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ЦЕЛИ И ЗАДАЧИ СОРЕВНОВАНИЙ ПО ВЫСШЕМУ ПИЛОТАЖУ:

1. Развитие и пропаганда самолетного спорта в Украине. 

2. Укрепление дружбы между спортсменами-летчиками и судьями. 

3. Повышение летного и спортивного мастерства пилотов Украины.

4. Определение Чемпионов и победителей.

5. Выявление сильнейших спортсменов для формирования сборных команд Украины по высшему пилотажу для участия в чемпионатах Мира и Европы и других международных соревнованиях согласно календарю FAI (ФАИ).

6. Выявление команд – победителей и призеров.

7. В случае, если при проведении соревнований по высшему пилотажу возникают разумные основания для сомнений в интерпретации данных Правил и других применяемых положений, спорные вопросы должны решаться в пользу спортсмена. 

1. Общие положения.

1.1. Все соревнования, проводимые по правилам ФСС Украины, подразделяются на клубные, отборочные, матчевые встречи,  Всеукраинские и Чемпионат Украины. Каждые из указанных соревнований могут содержать от одной до пяти лиг, в зависимости от квалификации спортсменов.

1.2. В соревнованиях Третьей лиги могут участвовать спортсмены, прошедшие подготовку и допущенные к выполнению пилотажа по программе Третьей лиги, имеющие:

· перерыв в полетах не более 10 дней до начала соревнований;

· налет не менее 15 часов за предыдущие 6 месяцев, из них не менее 10 часов на типе самолета, на котором производятся соревновательные полеты;
· полеты выполняются  с проверяющим или судьёй на борту.

1.3. В соревнованиях Второй лиги могут участвовать спортсмены, прошедшие подготовку и допущенные к выполнению пилотажа по программе Второй лиги, имеющие:

· разряд не ниже второго;

· перерыв в полетах не более 10 дней до начала соревнований;

· налет не менее 15 часов за предыдущие 6 месяцев, из них не менее 5 часов на типе самолета, на котором производятся соревновательные полеты и успешно выполнившие зачетный полет с проверяющим.

1.4. В соревнованиях Первой лиги (лига Як-52) могут участвовать спортсмены, прошедшие подготовку и допущенные к выполнению пилотажа по программе Первой лиги (лига Як-52), имеющие:

· разряд не ниже первого;

· перерыв в полетах не более 10 дней до начала соревнований;

· налет не менее 15 часов за предыдущие 6 месяцев, из них не менее 10 часов на самолете Як-52.
1.5. В соревнованиях Высшей лиги (Advanced) могут участвовать спортсмены, прошедшие подготовку и допущенные к выполнению пилотажа по программе Высшей лиги (Advanced), имеющие:

· разряд не ниже первого

· перерыв в полетах не более 15 дней до начала соревнований;

· налет не менее 15 часов за предыдущие 6 месяцев, из них не менее 5 часов на типе самолета, на котором производятся соревновательные полеты.
1.6. В соревнованиях Высшей лиги (Unlimited) могут участвовать спортсмены, прошедшие подготовку по программе Высшей лиги (Unlimited), имеющие:

· разряд не ниже КМС;

· перерыв в полетах не более 15 дней до начала соревнований;

· налет не менее 15 часов за предыдущие 6 месяцев, из них не менее 5 часов на типе самолета, на котором производятся соревновательные полеты.
1.7. Перед началом соревнований спортсмены должны предоставить в мандатную комиссию следующие документы:

· паспорт или удостоверение личности,

· летная книжка,

· медицинская книжка, карта или сертификат,
· страховой полис здоровья и жизни, включающий несчастный случай на соревнованиях,

· документы, подтверждающие спортивное звание (разряд) участника.

2. Программы соревнований.

2.1.  Общие правила.

2.1.1. Фигуры пилотажа в комплексах выполняются последовательно с соблюдением установленной очередности и направления фигур.

Начало комплексов Высшей лиги могут быть в прямом и перевернутом полете.

После прерывания по оси Y пилот должен возобновить полет в том же направлении.

2.1.2. Обязательные комплексы обновляются ежегодно и публикуются на сайте ФССУ или рассылаются членам федерации по электронной почте.

2.1.3. Список фигур для составления неизвестных комплексов (Приложение № 3) уточняется ежегодно.

2.1.4. Формы А, В, С произвольных комплексов должны быть представлены участником организатору соревнований для проверки при регистрации по приезду на соревнования.

В форме “А” показаны все символы, каталоговые номера и коэффициенты.

В форме “В” показан весь комплекс, который выполняется, если ветер дует справа.

В форме “С” показан весь комплекс, который выполняется, если ветер дует слева.

В формах “В” и “С” должен быть указан символ направления ветра.

В обязанность официальных лиц соревнований входит проверка бланков “А” каждого участника на соответствие Положению о соревнованиях. В качестве основного критерия берется каталоговый номер.  

При желании любой спортсмен может проверить правильность произвольной программы любого другого спортсмена не позднее, чем за 12 часов до начала розыгрыша упражнения.

Окончательная ответственность за правильность составления форм лежит на спортсмене-летчике.

2.1.5. При составлении комплекса и заполнении форм необходимо придерживаться следующих правил: 

а). Характер и графический рисунок базовых фигур не должен меняться при соединении с ними других фигур;

б). Направление вращений не указывается, но:

· верхушки вращений, выполняемых слитно в одном направлении (связанные вращения), должны быть связаны небольшой линией;
· если вращения выполняются в противоположных направлениях, верхушки символов должны изображаться в различных направлениях;
· несвязанные вращения, выполняемые в одном направлении, должны быть различных типов.

в). Приняты три типа вращений:

· элеронные вращения (управляемые и фиксированные);

· штопорные вращения (положительные и отрицательные);

· штопора (прямые и обратные).

2.1.6. Фигуры для составления всех неизвестных комплексов в каждой лиге представляются участниками на брифинге, проводимом как можно ранее после завершения тренировочного полета. Право и очередность представления фигур для составления неизвестных комплексов определяется жеребьевкой среди всех участников соревнований в данной лиге.

При составлении неизвестного комплекса характер и графический рисунок представленных фигур не должен меняться.

Тренировка фигур или элементов фигур неизвестных комплексов после их опубликования не разрешается. Частичное выполнение неизвестного комплекса в случае правомочного прерывания полета по метеоусловиям или из-за технической неполадки (3.3.4, 3.4.2) не считается тренировкой.

2.1.7. Обязательный неизвестный комплекс.

В течение 2 часов после объявления выбранных фигур каждый участник может представить в жюри вариант неизвестного комплекса. 

Окончательный вариант комплекса принимается:

· в Высшей лиге - на брифинге общим голосованием спортсменов. Каждый спортсмен имеет право голосовать не более, чем за два варианта комплекса. В отсутствии спортсмена за него имеет право проголосовать любой представитель команды.

· в остальных лигах – решением жюри.

Начало соревновательных полетов по данному упражнению должно быть не менее, чем через 12 часов после утверждения комплекса жюри.

2.1.8. Произвольный неизвестный комплекс

Из представленных участниками фигур жюри составляет вариант неизвестного комплекса, добавляя не более 4-х фигур для связки. Суммарный коэффициент фигур для связки принимается равным 24 и распределяется по фигурам поровну, независимо от их реальной сложности. (Пример: используются 3 фигуры для связки – коэффициент каждой из этих фигур будет принят равным 8). Вариант жюри должен быть опубликован не позднее, чем через 48 часов после представления фигур.

Каждый спортсмен имеет право составить свой вариант комплекса по тем же принципам, и предъявляет организаторам формы А, В, С на проверку.

Все проверки и исправления форм А, В, С должны быть закончены за 12 часов до планируемого срока начала розыгрыша этой программы. К этому сроку спортсмен должен сообщить организатору, какой вариант комплекса (общий или индивидуальный) он будет выполнять. Спортсмен, не уведомивший Организатора, летает версию комплекса жюри.

Организатор должен обеспечить, чтобы при выполнении полетов по неизвестным программам пилоты имели достаточное для подготовки время. Все пилоты должны иметь не менее 6 часов между выполнением полетов по двум неизвестным комплексам.
2.1.9. Начало и окончание программ, а также прерывания в пилотаже, должны быть обозначены тремя явно видимыми покачиваниями крыльями (отмашками).

Отмашки выполняются одна за другой с креном не менее 45° в прямом или перевернутом полете (в соответствии с фигурой, следующей или предшествующей отмашке) в горизонте, наборе высоты или на снижении.

2.1.10.  Участники соревнований во всех лигах перед выполнением отмашек на начало упражнения могут выполнить в квадрате фигуры для проверки состояния кабины и привязной системы, включающие две полубочки
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и одну из следующих фигур:

	Лиги – Вторая, Третья
	Лиги - Высшая, Первая
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Выполнение указанных фигур не обязательно. Если фигуры выполняются, они должны выполняться одна за другой (с одного захода) в квадрате и могут следовать в любом порядке. Повторение указанных фигур, выполнение других фигур и пилотаж в зоне ожидания не разрешается.

2.1.11. Спортсмены, выступающие в Высшей лиге (по программе Unlimited) на самолетах Як-55, Як-55М, Як‑50, Як-54, СП-55, СП-92 имеют право на одно нештрафуемое прерывание в выполнении комплексов упражнений классического стиля.

Прерывание должно быть обозначено отмашками. Место прерывания на - усмотрение спортсмена (по необходимости). 

После прерывания по оси Y пилот должен возобновить полет в том же направлении.

При выполнении комплексов с прерыванием по метеоусловиям спортсмены, выступающие в Высшей лиге (по программе Unlimited)  на самолетах Як-55, Як-55М, Як-50, Як-54, СП-55, СП-92 имеют право на два нештрафуемых прерывания.

2.1.12. Полеты по программе соревнований 2 и 3 лиг выполняются только на самолетах с двойным управлением.

2.2.  Программы соревнований Третьей лиги

2.2.1. Программа № 1 – обязательный известный комплекс № 1. (Приложение № 1).

2.2.2. Программа № 2 – обязательный известный комплекс № 2 (Приложение № 1).
2.3. Программы соревнований Второй лиги

2.3.1. Программа № 1 - обязательный известный комплекс (Приложение № 1).

2.3.2. Программа № 2 - произвольный комплекс, составленный не более, чем из 12 фигур, взятых из перечня фигур (Приложение № 2), с суммарным коэффициентом не более 180.

Каталоговые номера фигур/частей фигур в комплексе не должны повторяться. Исключение составляют фигуры семей 1 и 9. Тем не менее, комплекс не должен содержать двух совершенно одинаковых сочетаний фигур семей 1 и 9.

Для удобства составления комплекса допускается уменьшать коэффициент самой дорогой фигуры в комплексе не более чем на 2.

2.3.3. Программа №3 – Обязательный неизвестный комплекс. Фигуры неизвестного комплекса выбираются из перечня фигур для составления неизвестных комплексов в количестве не более 10 (Приложение №2).

На выбор фигур для составления неизвестного комплекса накладываются следующие ограничения:

1) Максимум одна фигура разрешена из Семьи 1.12-1.14, Колонки 3 и 4.

Разрешается максимум 2 штопорных вращения.
Разрешен максимум один штопор.

2) После штопора не разрешены ни штопорные, ни управляемые вращения.

3) Не должно быть более одного штопорного вращения на фигуре.

4) Штопорные вращения не разрешены:

· на входных горизонтальных линиях фигур колонок 1 и 2 и выходных горизонтальных линиях фигур колонок 3 и 4 рядов 7.1 – 7.3.

· на горизонтальных выходных линиях фигур колонок 1 и 2 рядов 8.32 – 8.33.

· на горизонтальных входных линиях фигур рядов 8.42 колонки 1 и 2.

5) Несвязанные и противоположные вращения разрешаются только на горизонтальных стабилизированных линиях (Не разрешены на фигурах 7.5.1, 7.7.1, верхушке фигуры 8.33.1, являющейся частью петли).

6) Коэффициент сложности фигуры, представленной участниками, должен быть не менее 15 и не более 25.

7) Повторение каталогового номера не допускается.

2.4. Программы соревнований Первой лиги (Лиги Як-52)
2.4.1. Программа Q - обязательный известный комплекс (Приложение № 1).

Программа является квалификационной. Спортсмены, набравшие менее 60% от максимально возможного количества очков, до последующих упражнений допускаются только по решению жюри и судейской коллегии исходя из безопасности полетов.

2.4.2. Программа № 1 - произвольный комплекс, составленный не более, чем из 12 фигур, с суммарным коэффициентом не более 225.

Все фигуры и комбинации фигур должны иметь каталоговый номер. Повторение каталогового номера не допускается.

Для обеспечения разнообразия в комплекс должны входить:

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 1

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 2.3 – 2.20

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 5

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 7

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 8

	- по крайней мере 1 фигура
	из каждой семьи 9.1 - 9.8

	- по крайней мере 2 фигуры
	из семьи 9.9 – 9.10

	- только одна фигура
	из семьи 9.11 – 9.12


Кроме того, хотя бы одна фигура должна содержать противоположное вращение.

Комплексы составляются из 10 фигур, представленных участниками, с добавлением не более 4 фигур для связки.

2.4.3. Программы 2 и 3 Фигуры неизвестных комплексов выбираются из перечня фигур для составления неизвестных комплексов в количестве не более 10 (Приложение №3).

На выбор фигур для составления неизвестного комплекса накладываются следующие ограничения:

1) Максимум одна фигура разрешена из Семьи 1.14-1.15, Колонки 3 и 4.

Максимум одна фигура разрешена из Семьи 7.23 - 7.30

Разрешается минимум 2, максимум 4 штопорных вращения

Разрешен максимум один штопор.

2) После штопора не разрешены ни штопорные, ни управляемые вращения.

3) Не должно быть более одного штопорного вращения на фигуре.

4) Штопорные вращения не разрешены:

· на входных горизонтальных линиях фигур колонок 1 и 2 и выходных горизонтальных линиях фигур колонок 3 и 4 рядов 7.1 – 7.3.

· на горизонтальных выходных линиях фигур колонок 1 и 2 рядов 8.32 – 8.33.

· на горизонтальных входных линиях фигур рядов 8.42 колонки 1 и 2.

5) Несвязанные и противоположные вращения разрешаются только на горизонтальных стабилизированных линиях (Не разрешены на фигурах 7.5.1, 7.7.1, верхушке фигуры 8.33.1, являющейся частью петли).

6) Коэффициент сложности фигуры, представленной участниками, должен быть не менее 15 и не более 25 для первого неизвестного комплекса и не менее 15 и не более 30 для второго неизвестного комплекса.

7) Повторение каталогового номера не допускается.

2.5. Программы соревнований Высшей лиги (Advanced):

2.5.1. Программа Q - обязательный известный комплекс (Приложение № 1).

Программа является квалификационной. Спортсмены, набравшие менее 60% от максимально возможного количества очков, до последующих упражнений допускаются только по решению жюри и судейской коллегии исходя из безопасности полетов.

2.5.2. Программа № 1 - произвольный комплекс, составленный не более, чем из 12 фигур, с суммарным коэффициентом не более 300.

Все фигуры и комбинации фигур должны иметь каталоговый номер. Повторение каталогового номера не допускается.

Для удобства составления комплекса допускается уменьшать коэффициент самой дорогой фигуры в комплексе не более чем на 2.

Для обеспечения разнообразия в комплекс должны входить:

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 1

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 2.5-2.15 и 2.17 – 2.20

	- минимум 1, максимум 3 фигуры
	из семьи 5

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 6

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 7

	- минимум 1,максимум 4 фигуры
	из подсемьи 8.1 - 8.4

	- по крайней мере 1 фигура
	из каждой семьи 9.1 - 9.8

	- по крайней мере 2 фигуры
	из семьи 9.9-9.10

	- только одна фигура
	из семьи 9.11 – 9.12


Кроме того, хотя бы одна фигура должна содержать противоположное вращение.

2.5.3. Программы № 2, 3 - обязательные неизвестные комплексы № 1 и 2.

Комплексы составляются из 10 фигур, представленных участниками, с добавлением не более 4 фигур для связки. Комплекс не может начинаться с фигуры для связки.

2.5.4. Фигуры для упражнений № 2, 3 выбираются из перечня фигур для составления неизвестных комплексов (Приложение № 3).

На выбор фигур для составления неизвестного комплекса накладываются следующие ограничения:

1) Максимум одна фигура разрешена из Семьи 1.14-1.15, Колонки 3 и 4.

Максимум одна фигура разрешена из Семьи 7.23 - 7.30

Разрешается минимум 2, максимум 4 штопорных вращения (Семья 9.9).

Разрешен максимум один штопор.

2) После штопора не разрешены ни штопорные, ни управляемые вращения.

3) Не должно быть более одного штопорного вращения на фигуре.

4) Штопорные вращения не разрешены:

· на входных горизонтальных линиях фигур колонок 1 и 2 и выходных горизонтальных линиях фигур колонок 3 и 4 рядов 7.1 – 7.4.

· на фигурах 8.13.1, 8.14.1.

· на горизонтальных выходных линиях фигур рядов 8.31 – 8.34, 8.37-8.40, колонки 1 и 2.

· на горизонтальных входных линиях фигур рядов 8.41 – 8.44, 8.47, 8.48, 8.51, 8.52, колонки 1 и 2.

· на вертикальных нисходящих линиях фигур 8.43, 8.44, 8.51 и 8.52, колонки 1 и 2, когда есть вращение на верхушке петли.

· на вертикальных нисходящих линиях фигур 8.44.1 и 8.52.2

· на нижней линии фигуры 7.9.1

5) Несвязанные и противоположные вращения разрешаются только на горизонтальных стабилизированных линиях (Не разрешены на фигурах Семей 7.5, 7.6, верхушках фигур 8.33, 8.34, 8.39, 8.40 8.43, 8.44, 8.51, 8.52 (колонки 1, 2), являющихся частями петель). Противоположные и несвязанные вращения не разрешены на фигурах 7.7.1 – 7.7.2.

6) Разрешено не более ½ бочки на восходящей вертикали фигур 8.33.1, 8.34.1, 8.34.2, 8.39.1, 8.40.1, 8.40.2.

7) Разрешено не более ½ бочки на вертикали вниз фигур 8.44.1, 8.52.2.

8) После вращений 9.1.5.3, 9.1.5.4, 9.2.5.4,  9.4.5.2 вывод с вертикали разрешен только с положительной перегрузкой.

9) Коэффициент сложности фигуры, представленной участниками, должен быть не менее 20 и не более35 в упр.2 и не более 40 в упр.3.

10) Повторение каталогового номера не допускается.

2.6.  Программы соревнований Высшей лиги (Unlimited):

2.6.1. Программа Q - обязательный известный комплекс (Приложение № 1).

Программа является квалификационной. Спортсмены, набравшие менее 70% от максимально возможного количества очков, до последующих упражнений допускаются только по решению жюри и судейской коллегии исходя из безопасности полетов.

Спортсмены, успешно выполнившие полет по Упражнению Q на Чемпионате мира или Европы текущего года, освобождаются от выполнения полета по данной программе.

2.6.2. Программа № 1 - произвольный комплекс, составленный не более, чем из 10 фигур, взятых из Каталога, с суммарным коэффициентом не более 420.

Если комплекс составлен менее, чем из 9 фигур, за каждую недостающую фигуру спортсмен получает бонус в %% от набранного им количества очков (до вычета штрафов).

	Кол-во фигур
	9
	8
	7
	6
	5

	Бонус
	0%
	3%
	6,5%
	10,5%
	15%


Все фигуры и комбинации фигур должны иметь каталоговый номер. Повторение каталогового номера не допускается. Для удобства составления комплекса допускается уменьшать коэффициент самой дорогой фигуры в комплексе не более чем на 2.

Для обеспечения разнообразия в комплекс должны входить:

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 1

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 2.5 - 2.15; 2.17 - 2.20 

	- минимум 1, максимум 3 фигуры
	из семьи 5

	- по крайней мере одна фигура
	из семьи 6

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 7

	- по крайней мере 1 фигура
	из семьи 8

	- максимум 4 фигуры
	из подсемьи 8.1 - 8.4

	- по крайней мере 2 фигуры
	из семьи 9.9

	- по крайней мере 2 фигуры
	из семьи 9.10.

	- только одна фигура
	из семьи 9.11 – 9.12


Кроме того, хотя бы одна фигура должна содержать противоположное вращение.

2.6.3. Программа № 2 - обязательный неизвестный комплекс.

Комплекс составляется из 10 фигур, представленных участниками, с добавлением не более 4 фигур для связки. Комплекс не может начинаться с фигуры для связки.

2.6.4. Программа № 3 - произвольный неизвестный комплекс.

Комплекс составляется из 10 фигур, представленных участниками, с добавлением не более 4 фигур для связки.

2.6.5. Фигуры для упражнений № 2 и № 3 выбираются из перечня фигур для составления неизвестных комплексов (Приложение №3).

На выбор фигур для составления неизвестных комплексов накладываются следующие ограничения:

1) Максимум две фигуры разрешены из Семьи 1.6-1.11, Колонки 3 и 4.

Максимум 2 фигуры разрешены из Семьи 8.1-8.4, 8.15-8.18, 8.31-8.34, Колонки 3 и 4.

Максимум 8 штопорных вращений, 5 из которых могут быть из одной семьи (9.9 или 9.10).

2) Не должно быть более одного штопорного вращения на фигуре.

3) Управляемое или штопорное вращение разрешено после штопора.

4) Штопорные вращения не разрешены:

· на входных горизонтальных линиях фигур колонок 1 и 2 и выходных горизонтальных линиях фигур колонок 3 и 4 рядов 7.1 – 7.4.

· на фигурах колонок 3 и 4 рядов 7.5 – 7.8 и на нижних линиях фигур ряда 7.9.

· на выходных горизонтальных линиях фигур кол. 1 и 2 рядов 8.31 – 8.34, 8.37 – 8.40.

· на входных горизонтальных линиях фигур кол. 1 и 2 рядов 8.41 – 8.44, 8.47 –8.48, 8.51 – 8.52.

· на нисходящих вертикальных линиях фигур рядов 8.43, 8.44, 8.51, 8.52 после фиксированного вращения на петле.

· на фигурах рядов 7.5 - 7.8 в колонках 3 и 4 и на нижних линиях фигур ряда 7.9

· на восходящих вертикальных линиях фигур семьи 6 (только для обязательного неизвестного комплекса).

5) Несвязанные и противоположные вращения разрешаются на горизонтальных стабилизированных линиях (Не разрешены на фигурах Семей 7.5, 7.6, верхушках фигур 8.33, 8.34, 8.39, 8.40, 8.43, 8.44, 8.51, 8.52 (колонки 1, 2), являющихся частями петель).

Разрешены противоположные элеронные вращения на вертикальных линиях. На восходящих вертикальных линиях могут быть добавлены противоположные элеронные вращения, суммарно не превышающие 450 градусов, с числом остановок, не превышающим 4. На вертикальных нисходящих линиях могут быть добавлены противоположные элеронные вращения, суммарно не превышающие 360 градусов, с числом остановок, не превышающим 3.

6) Коэффициент сложности фигуры, представленной участниками, должен быть не менее 15 для обязательного и не менее 30 для произвольного неизвестного комплексов.

7) Повторение каталогового номера не допускается.

Для составления произвольного неизвестного комплекса разрешаются:

8) вращения 9.9.2.6, 9.10.2.6 и комбинации элеронного (первое) и штопорного (второе) вращений, суммарно не превышающие 540 градусов, с числом остановок, не превышающим 3 на углах 45° вверх фигур 1.2.1, 1.3.1, 1.12.1, 1.13.1, 1.14.1, 1.15.1, 1.16.4, 1.17.3, 1.18.4, 1.19.3.

9) комбинации элеронного (первое) и штопорного (второе) вращений, суммарно не превышающие 450 градусов, с числом остановок, не превышающим 3 на восходящих вертикальных линиях фигур 1.6.1, 1.7.1, 1.12.3, 1.13.3, 1.14.4, 1.15.4, 1.16.1, 1.17.1, 1.18.1, 1.19.1, 5.1.1, 5.1.3, 8.1.1, 8.1.4, 8.2.1, 8.2.4, 8.3.1, 8.3.3, 8.4.1, 8.4.3.

10) Штопорные вращения на восходящих вертикальных линиях фигур семьи 6.

2.6.6. Программа № 4 - финальный комплекс (фристайл).

Продолжительность программы от 3'30" до 4'. При составлении комплекса ссылка на Каталог ФАИ не делается, формы “А”, “В”, “С” для судей не заполняются. 

Программа может выполняться с музыкальным сопровождением и использованием штатной системы дымогенерации.

В упражнении принимают участие лучшие 10 участников высшей лиги по сумме розыгрыша программ 1, 2, 3 в общем зачете (без различия пола).

2.7.  Зачетные и тренировочные полеты.

2.7.1. Участники соревнований Третьей и Второй лиг имеют право выполнить перед началом соревнований один 10-минутный ознакомительный полет над квадратом, если спортсмен выполняет полёты на данном аэродроме впервые.

Выполнение пилотажа в зоне ожидания запрещается.

За участником, выполняющим тренировочный полет, обязан наблюдать находящийся на тренерской радиостанции и готовый в любой момент дать необходимую команду тренер соответствующей команды (спортсмен, допущенный к работе на тренерской радиостанции) совместно с помощником главного судьи по безопасности.

2.7.2. Мандатная комиссия может обязать отдельных участников соревнований Третьей, Второй и Первой лиг выполнить перед началом соревнований один зачетный полет в квадрате с проверяющим на допуск к соревнованиям. По результатам проверки спортсмену может быть предложено принять участие в соревнованиях более низкой лиги. Спортсмен не допускается к соревнованиям, если в процессе зачетного полета он допускает:

· нарушение летных ограничений самолета;

· нарушение высоты дисквалификации при пилотировании;

· непреднамеренный вывод самолета на срывные режимы;

· потерю пространственной ориентировки.

2.7.3. Участник выполняет все соревновательные полеты на том самолете, на котором он выполнял тренировочный (зачетный) полет, исключая случаи отказов авиатехники.

3. Организация соревнований.

1.1.  Руководство соревнований.

3.1.1. Общее руководство, контроль подготовки и проведением соревнований осуществляют начальник соревнований и главный судья.

3.1.2. Начальник соревнований назначает группу руководства полетами, авиационно-технический и обслуживающий персонал, группы метеорологического и медицинского обеспечения соревнований.

3.1.3. Контроль соблюдения правил соревнований, правил судейства, положений о соревнованиях, рассмотрение протестов и решение спорных вопросов, утверждение результатов соревнований осуществляет жюри соревнований, в состав которого помимо начальника соревнований, главного судьи и представителя ФССУ может входить представитель организации, совместно с которой ФССУ проводит данные соревнования.

3.1.4. Перед началом соревнований создаются техническая, мандатная комиссии, судейская коллегия, состав которых утверждается жюри.

3.1.5. Мандатная комиссия проверяет соответствия разряда спортсмена классу соревнований, наличие необходимых документов и допусков к полетам, утверждает список летчиков безопасности (проверяющих) для 1, 2 и 3 лиги. 
3.1.6. Техническая комиссия дает заключение о пригодности самолетов к выполнению программы соревнований на основании осмотра и предоставленных документов (формуляров самолета и двигателя, сертификата летной годности, свидетельства о регистрации воздушного судна, страховки в пользу третьих лиц, действующей на период проведения соревнования в месте проведения соревнования), дает заключение о причинах технических неисправностей, выявленных в процессе соревнований, следит за своевременностью подготовки самолетов к вылетам и своевременным вводом резервного самолета в случае необходимости.

3.1.7. Перед началом соревнований главный судья проводит брифинг для судей и участников соревнований по критериям судейства.

3.1.8. Во время тренировочных полетов главный судья организует для судей практический семинар.

3.1.9. Организаторам соревнований рекомендуется обеспечить видеосъемку всех полетов участников Высшей, Первой лиги (Лиги Як-52) с линии судейских позиций или линии, противоположной им, и просмотр видеозаписи по запросу судей и решению главного судьи.

1.2.  Условия проведения соревнований.

3.2.1. Все соревнования проводятся на аэродромах, пригодных для безопасного выполнения полетов по программе соревнований, оборудованных радиосвязью, зоной пилотажа, судейскими позициями.

3.2.2. Для осмотра самолета в случае технической неисправности выделяется техническая зона, доступ в которую разрешен только технической комиссии и жюри.

3.2.3. При выполнении полетов по финальной программе Высшей лиги (фристайл) может использоваться музыкальное сопровождение. Музыка транслируется на судейские позиции, в кабину самолета и для публики.

3.2.4. Зона пилотажа представляет собой квадрат 1000х1000м, центральной точкой которого является пересечение осей. Каждая ось размечается полотнищами размером 2 х 9 м. Концы осей и четыре угла квадрата должны быть четко обозначены. Направление главной оси пилотажа обозначается двумя стрелами. Полотнища должны хорошо просматриваться с рабочих высот. Цвет полотнищ должен быть четко контрастным по отношению к другим отметкам на аэродроме (которые желательно убрать) и по отношению к земле. Схема разбивки квадрата указана в Приложении № 4.

3.2.5. Полеты могут начинаться через 10 минут после восхода Солнца и должны заканчиваться не позднее 10 минут до захода Солнца.

3.2.6. Очередность выполнения полетов.

1) Чемпионат Украины.

Очередность выполнения полетов по каждой программе чемпионата определяется жеребьевкой, проводимой главным секретарем соревнований и членом жюри.

Члены судейской коллегии, ассистенты или другие помощники на судейской линии не могут присутствовать на жеребьевке.

Если программа прерывается на ночь или образовался длительный перерыв в течение одного дня, оставшиеся участники производят полёты в очерёдности, согласно результатам жеребьёвки.

После каждой жеребьевки первый выступающий летчик должен иметь один час между жеребьевкой и взлетом.

2) На соревнованиях кроме чемпионата Украины очередность вылетов устанавливается по усмотрению начальника соревнований и жюри.

3.3 Метеоусловия

3.3.1  Метеоусловия должны соответствовать следующим минимумам:

	Лига
	ІІІ
	ІІ
	І

(Як-52)
	Высшая

(Advanced)
	Высшая

(Unlimited)

	Нижняя граница облачности, м 
	1550
	1550
	1350
	1150
	1050

	Нижняя граница облачности для полетов с прерыванием, м 
	-
	-
	1050
	Программа Q -800, Остальные программы - 950
	800

	Нижняя граница облачности для тренировочных/зачетных полетов, м
	1550
	1550
	1050
	950
	800

	Полетная видимость, км 
	7
	7
	5
	5
	5 / 4*

	Максимальная встречная составляющая скорости ветра, м/сек
	
	
	
	
	

	у земли,
	10
	10
	12
	12
	12

	на высоте 500 м, 
	12
	12
	12
	12
	12

	Максимальная боковая составляющая скорости ветра, м/сек
	
	
	
	
	

	у земли
	4
	4
	6
	6
	6

	на высоте 500 м
	8
	8
	8
	8
	8


* - для тренировочных полетов.

Решение о направлении пилотажа будет приниматься с учетом преобладающего направления фактического ветра. В начале каждого дня и каждой программы полеты будут начинаться против наиболее преобладающего ветра.

Максимально допустимая попутная составляющая ветра на земле и на высоте 500 м – 3 м/сек.

Полеты в осадках запрещены.
3.3.2 При неустойчивой погоде начальник соревнований должен каждые 30 минут предоставлять главному судье, жюри и спортсменам метеобюллетень, где должна быть информация о высоте нижнего края облачности, скорости и направлении ветра у земли и на высоте 500 м, времени изменения направления и скорости ветра, а также времени опубликования бюллетеня. Если метеоусловия не отвечают вышеуказанным требованиям, жюри принимает решение о прекращении полетов.

Если во время выполнения программ К, 1, 2, 3 (лиги Высшая, Первая) высота нижнего края облачности находится в пределах, обозначенных в таблице 3.3.1 для полетов с прерыванием, жюри разрешает выполнение комплекса двумя частями. 

1) В этом случае спортсмену разрешается нештрафуемое прерывание комплекса для обеспечения высоты на выполнение второй части комплекса. Место прерывания – на усмотрение пилота, в судейских записках заранее не обозначается.

2) При выполнении комплексов с прерыванием по метеоусловиям спортсмены, выступающие в Высшей лиге (Unlimited) на самолетах Як-55, Як-55М, Як-50, Як-54, СП-55, СП-92 имеют право на два нештрафуемых прерывания.

3) После прерывания по оси Y пилот должен возобновить полет в том же направлении.

4)  В случае разрешения прерывания летчик имеет право выполнять комплекс целиком, даже если разрешено нештрафуемое прерывание.

5)  Если нижний край облачности поднимается до пределов, установленных для полетов без прерывания, жюри оповещает спортсменов о продолжении полетов без разрешенного прерывания.

3.3.3 Летчик должен быть предупрежден о том, выполняется полет с прерыванием или без него, не менее, чем за 10 минут до выполнения полета.

3.3.4 Если при выполнении полетов классических программ на взгляд спортсмена горизонтальная видимость ухудшается до менее 5 км, или нижний край облачности в квадрате становится ниже предписанной высоты (1050 м или 800 м), или осадки становятся очевидными, участник может прервать полет до или во время выполнения программы в горизонтальном полете в конце фигуры.

В этом случае члены жюри должны на самолете разведки проверить погодные условия в зоне пилотажа и принять решение о возможности повторного полета. 

Если участник прерывает полет без достаточных оснований, то ему не разрешается выполнять повторный полет.

3.4 Технические неисправности

3.4.1 В случае технической неисправности до начала полетов участник может использовать резервный самолет, если устранение дефекта затягивается на длительное время.

В случае выполнения полета на резервном самолете спортсмену разрешается выполнить три фигуры для облета самолета по усмотрению жюри.

3.4.2 Если участник обнаружил неисправность в полете, ему необходимо произвести посадку и зарулить в специально отведенную зону. Летчик должен оставаться в кабине самолета до прибытия членов технической комиссии или жюри, если ситуация не угрожает его жизни и здоровью. 

3.4.3 Техническая комиссия должна определить причину неисправности, а жюри  принять решение о возможности повторного полета.

3.5 Повторные полеты

3.5.1. Повторные полеты проводятся в порядке, определяемом жюри.

3.5.2. Во время повторного полета участник должен выполнить весь комплекс. В случае технической неполадки оценка полета возобновляется с фигуры, в процессе выполнения которой была обнаружена техническая неполадка. В случае прерывания полета при неблагоприятных погодных условиях - со следующей после выполненной до прерывания фигуры.

3.5.3. Если при повторном выполнении комплекса спортсмен пропускает фигуру или выполняет не ту фигуру в ранее оцененной части комплекса с целью получить преимущество в выполнении оставшейся части комплекса, то оценка за эту фигуру исправляется на жесткий «0».

3.6  Меры безопасности.

Ответственность за соблюдение мер безопасности при проведении соревнований и официальных тренировок несут начальник соревнований и начальник клуба, на базе которого проводятся данные соревнования.

3.6.1. По каждому самолету должно быть заключение технической комиссии о пригодности к выполнению программ соревнований в письменном акте.

3.6.2. В случае отказа материальной части в процессе выполнения упражнения участник обязан прекратить задание.

3.6.3. При попадании в метеоусловия, не гарантирующие безопасность полета, участник обязан прекратить задание.

3.6.4. Организатор должен довести до всех участников правила безопасности полетов на данном аэродроме.

3.6.5. Участники, опоздавшие к своему вылету по жеребьевке без уважительной причины более, чем на 5 минут, к выполнению упражнения не допускаются.

3.6.6. За участником, выполняющим тренировочный полет, обязан наблюдать находящийся на тренерской радиостанции и готовый в любой момент дать необходимую команду тренер соответствующей команды (спортсмен, допущенный к работе на тренерской радиостанции) .

3.6.7. За безопасностью соревновательных полётов следит главный судья, подающий, в случае необходимости, команды по радиостанции. 
3.6.8. Участник не должен превышать допустимые перегрузки и снижения ниже нижнего предела пилотирования.

	Лига
	Третья
	Вторая
	Первая

(Як-52)
	Высшая
(Advanced)
	Высшая

(Unlimited)

	Нижний предел пилотирования
	600 м
	400 м
	200 м
	200 м
	100 м

200 м - упр.№4


Любой спортсмен, допустивший снижение до высоты дисквалификации во время тренировочного полета, отстраняются от соревнований.

3.6.9. Спортсмены Третьей лиги выполняют соревновательные полеты с летчиком безопасности на борту. Не допускается, чтобы летчиком безопасности оказался тренер или представитель команды выступающего спортсмена.

3.7  Судейство соревнований.

3.7.1. Судейство соревнований всех лиг Чемпионата Украины закрытое, всех других соревнований - по усмотрению организатора.

3.7.2. Судейская коллегия Чемпионатов Украины утверждается ФСС Украины и, при проведении чемпионата на базе АО ОСО Украины, начальником отдела авиации и спорта ЦК ОСО Украины.
3.7.3. Судейская коллегия остальных чемпионатов утверждается начальником соревнований.

3.7.4. В состав судейской коллегии входят:

· главный судья,

· заместители главного судьи,

· главный секретарь,

· судья по пилотажу (не менее пяти),

· судьи на борту (летчики безопасности и проверяющие),

· 3 судьи-хронометриста (Программа №4 Высшей лиги (Unlimited)),

· судья объективного контроля,

· секретариат (заместители главного секретаря, секретари судей по пилотажу, машинистка, художники-оформители, операторы ЭВМ).

· для наблюдения за полетами в зоне ожидания выделяется судья-наблюдатель.

3.7.5. Если количество присутствующих на соревнованиях судей больше девяти, их участие в судействе определяет главный судья.

3.7.6. Оценки главного судьи не входят в зачет. В случае возникновения спорных вопросов главный судья имеет решающий голос.

3.7.7. Главный судья и главный секретарь обязаны в трехдневный срок сдать отчеты и протоколы соревнований организатору соревнований, в авиационный отдел ЦК ОСОУ,  ФСС Украины и другие заинтересованные организации по их просьбе.

3.8 Ограничения времени

1) Программа Q имеет ограничение времени в 10 минут для Высшей и Первой лиги, 12 минут Второй Лиги, 15 минут для Третьей Лиги, и считаются с момента, когда самолет станет виден судьям и до выхода из квадрата. Во время полета пилоту разрешается выполнять практические фигуры до и после фактического исполнения Программы Q. Окончание временного ограничения четко фиксируется судейской коллегией. Каждая фигура Программы Q, выполненная спустя разрешенный временной интервал, не будет оцениваться судьями. В случае если пилот берет разрешенный перерыв в связи с погодой, секундомер будет остановлен на третьем наклоне крыла при начале перерыва и заново запущен с того же момента, сигнализируя начало второй части прерванной последовательности. В обязанности Главного судьи входит прервать выполнение полета спортсмена, подав команду по радио, если полет длится более указанного выше времени.

2) Программы 1-3 должны быть завершены в пределах 15 минут. (Примечание: «Старт» будет определен, как момент времени, когда участник видим для Главного Судьи/ судьи-хронометриста, как «оторвавшийся от земли»).

3) В Программе 4 (только Высшая Лига (Unlimited)) есть временное окошко между 3 минутами 30 секундами и четырьмя минутами, через которые нужно завершить программу, без получения наказаний, после подачи сигнала о начале последовательности.

4) Главный Судья должен указывать вызовом или сигналом время, в течение которого Судьи должны наблюдать и оценивать программу.

3.8.1 Подача сигналов

1) Участник должен подавать сигналы о начале и окончании каждой программы, а так же любое прерывание четкой отмашкой крыльев три (3) раза незамедлительно один за другим на более чем 45 градусов. В целях расчета времени программа считается начатой при возвращении крыльев в горизонтальное  положение после третьей отмашки крыльев; и считается законченной при их возвращении в горизонтальное положение после третьей отмашки крыльев.

2) Самолет может начинать и/или заканчивать отмашки крыльев, как внутри, так и снаружи пилотажной зоны. Они могут быть в нормальном или перевернутом полете или в горизонтальной, восходящей или нисходящей траектории. Если первая фигура в программе начинается с перевернутого полета, все наклоны крыльев необходимо осуществлять в таком же положении. Участник может изменить положение полета от нормального в перевернутое посредством переворота через крыло до первого наклона. Возвращение крыльев в «горизонтальное  положение» необязательно относится к самолету, находящемуся в «прямом полете».

3) Горизонтальная траектория полета необходима в начале выполнения первой фигуры. Эта горизонтальная траектория может начаться внутри пилотажной зоны или снаружи, при условии, что зону четко видно.

3.9 Протесты

Протесты принимаются только от участников и команд. Они должны рассматриваться в соответствии с данным положением. Все протесты должны быть предоставлены на рассмотрение жюри непосредственно или через начальника соревнований в письменной форме и взносом в размере 250 грн, не позднее двух часов после происшествия, повлёкшего подачу протеста, а также с указанием причины подачи протеста. В случае решения вопроса не в пользу спортсмена или команды взнос не возвращается и идет на организационные нужды соревнований. 

4. Определение результатов и награждение победителей.

4.1 Определение результатов

4.1.1. Соревнования в лиге считаются разыгранными, если закончены не менее двух программ, не считая квалификационной.

Если из-за неблагоприятных метеоусловий кроме Квалификационной программы была закончена только одна программа лиг Высшей или Первой (лиги Як-52), соревнования считаются разыгранными, при этом результат Квалификационной программы включается в зачет.

Чемпионат Украины считается разыгранным, если закончены соревнования Высшей или Первой лиги.

4.1.2. Полеты в каждой лиге проводятся для любого количества участников (для розыгрыша командного первенства). Определение и награждение победителя в лиге проводится при условии участия не менее четырех спортсменов.

4.1.3. В зачет многоборья входят результаты розыгрыша программ:

· 1, 2, 3 – Высшая, Первая (лига Як-52) лига, Вторая лига;
· 1, 2  –Третья лига.
4.1.4. Результаты двоеборья (Высшая лига (Unlimited)) определяются в общем среди мужчин и женщин зачете по сумме произвольной программы и фристайла. В случае, если фристайл на разыгрывается, в двоеборье включаются произвольная и произвольная неизвестная программы.

4.1.5. Чемпионат Украины  Высшей, Первой лиги (Лиги Як-52) проводится в раздельных зачетах при условии участия не менее 4 спортсменов одного пола.

Чемпионат Украины Второй и Третьей лиг проводится в общем зачете (без учета пола).

На соревнованиях всех остальных уровней женский зачет проводится по усмотрению организатора соревнований.

4.1.6. Результат выступления команды определяется по сумме результатов трех лучших спортсменов команды в многоборье, вычисленных в процентах от максимально возможного количества очков, с учетом коэффициента лиги, в которой выступает спортсмен. Коэффициенты по лигам:

Высшая, Первая (лига Як-52) – 1;

Вторая лига – 0,9;

Третья лига – 0,7.

За наличие в команде женщины (1 чел.) или члена команды моложе 21 года, принесших баллы в командный результат, команда получает дополнительные очки - 5 и 4 соответственно.

4.2 Награждение победителей Чемпионата Украины
4.2.1. Спортсменам, занявшим первое место в многоборье Высшей, Первой (Як-52) лиги, присваивается звание Абсолютного Чемпиона/Чемпионки Украины.

4.2.2. Спортсменам, занявшим первое место в отдельных программах Высшей, Первой (Як-52) лиги присваивается звание Чемпиона/Чемпионки Украины.

4.2.3. Спортсмен, занявший первое место во Фристайле Высшей лиги, награждается специальным призом.

4.2.4. Звание «Чемпион Украины» может быть присвоено только гражданину Украины. В случае занятия иностранным спортсменом первого места в отдельной программе или в многоборье, он (она) получает медаль. Лучшему из Украинских спортсменов присваивается звание «Чемпион Украины» и вручается соответствующий кубок. 

4.2.5. Тренеры, подготовившие Чемпионов Украины, награждаются (один раз) медалями “Тренер Чемпиона Украины” и дипломами.

4.2.6. Спортсменам, занявшим первое место в лигах Второй и Третьей в многоборье, присваивается звание Абсолютного Победителя соответствующей лиги.

Абсолютные Победители в лигах награждаются кубками и/или ценными призами.

4.9.6 Спортсменам, занявшим первое место в лигах Второй и Третьей в отдельных программах, присваивается звание Победителя соответствующей лиги. Им могут вручаться ценные призы.

4.2.7. Спортсмены, занявшие 1, 2, 3 места в многоборье, двоеборье и отдельных программах Высшей, Первой и Лиги Як-52 , награждаются медалями и дипломами. Им могут вручаться ценные призы.

4.2.8. Спортсмены, занявшие 1, 2, 3 места в многоборье и отдельных программах в лигах  Второй и Третьей, награждаются медалями и дипломами ФСС Украины. Им могут вручаться ценные призы.

4.2.9. Команда – победительница Чемпионата Украины награждается кубком ФСС Украины. Члены команд, занявших 1, 2, 3 места, награждаются медалями и дипломами. Членам команды – победительницы присваивается звание Чемпионов Украины в командных соревнованиях.

4.3 Награждение победителей соревнований всех уровней, кроме Чемпионата Украины - по усмотрению организаторов.

5. Присвоение спортивных разрядов и званий.

Присвоение разрядов производится согласно действующей Единой Спортивной Классификации Украины.

6. Кандидаты в сборную команду Украины.

6.1. По результатам розыгрыша Чемпионата Украины Высшей лиги (Unlimited) определяются кандидаты в сборную команду Украины для участия в чемпионатах мира и Европы (Unlimited):

· Мужчины, занявшие с 1 по 7 место в многоборье,

· Женщины, занявшие с 1 по 7 место в многоборье.

· Спортсмены, занявшие призовые места в отдельных программах.

В кандидаты могут автоматически входить абсолютные чемпионы Мира и Европы (Unlimited)) года проведения чемпионата Украины или предшествующего ему.

Кроме того, решением бюро ФСС Украины кандидатами в сборную команду Украины могут быть спортсмены, не участвовавшие в Чемпионате Украины по причине, принятой Федерацией самолетного спорта Украины уважительной (например, участие в международных соревнованиях ФАИ, проводимых в то же время.)

6.2. По результатам розыгрыша Чемпионата Украины Высшей лиги (Advanced) определяются кандидаты в сборную команду Украины для участия в Чемпионате Мира и Европы (Advanced):

· - спортсмены, занявшие с 1 по 20 места в многоборье Высшей лиги в общем зачете и имеющие право выступать в соревнованиях категории (Advanced);

6.3. По результатам розыгрыша Чемпионата Украины Лиги Як-52 и Второй лиги определяются кандидаты в сборную команду Украины для участия в Чемпионате Мира и Европы класса Як-52:

· спортсмены, занявшие с 1 по 14 места в многоборье  лиги Як-52  в общем зачете;

· спортсмены, занявшие с 1 по 10 места в многоборье Первой Лиги.

6.4. Основной и резервный состав сборных команд Украины для участия в Чемпионате Мира/Европы Unlimited, Advanced и Як-52 определяются по результатам отборочных соревнований, проводимых за 3 недели - 2 месяца до начала чемпионатов и утверждаются бюро ФСС Украины.

7. Оценка выступления.

Судейство Чемпионата Украины во всех лигах закрытое.

Судейство соревнований других уровней - на усмотрение организатора соревнований.

Для решения спорных вопросов применяется видеоконтроль (Высшая, Первая лига (Як-52)).

1.1.  Судейство программ классического стиля.

1.1.1. Судьи по пилотажу независимо друг от друга оценивают качество выполнения каждой фигуры по десятибалльной системе с точностью до 0,5 балла с последующим переводом баллов в очки путем умножения на коэффициент сложности (К) фигуры.

Оценка судей за качество выступления участника равна сумме очков за каждую фигуру комплекса.

1.1.2. Нарушение нижнего и верхнего пределов высоты, выполнение отмашек, прерывание фиксируются решением большинства судей. Решение о дисквалификации спортсмена принимается жюри.

Оценка судьи за выступление участника равна оценке за качество минус суммарный штраф из протокола штрафов главного судьи, который составляется согласно протоколам судей по пилотажу, судьи-прибориста.

1.1.3. Протоколы судей регулярно собираются и контролируются помощниками судей и главным судьей.

1.1.4. Если судья оценивает выполнение фигуры мягким нулем (0.0), его оценка остается действительной для определения результатов.

1.1.5. Если судья ставит твердый ноль за выполнение фигуры (HZ), то:

· он обязан отметить в судейской записке причину (факт), за который поставлена оценка;

· в случае подтверждения факта главным судьей (с просмотром видеозаписи в случае необходимости) все другие оценки, данные судьями за эту фигуру исправляются на 0 (СHZ);

· в случае неподтверждения факта оценка 0 (HZ), данная судьей неправильно, исправляется на среднее значение в соответствии с принятой программой обсчета результатов.

1.1.6. Видеоконтроль применяется только для определения "жестких" нулей в следующих случаях:

· определение наличия или отсутствия вращения,

· определение направления несвязанных вращений (в одну или в разные стороны),

· определение типа колокола (отмашка вперед или назад),

· определение количества фиксаций,

· отсутствие или несоответствие фигуры,

· определение наличия или отсутствия прерывания,

· правильность выполнения отмашек,

· хронометража финальной программы.

7.2  Оценки за фигуры.

7.2.1.  Судьи по пилотажу при оценке выполнения фигур должны руководствоваться критериями судейства, принятыми Международной комиссией ФАИ по высшему пилотажу (СИВА).

Судьями должны приниматься во внимание следующие принципы:

· геометрия фигуры (рисунок, радиусы, углы, плоскость полета, направление);

· точность выполнения, которая определяется оценочными критериями, изложенными в "Критериях судейства фигур высшего пилотажа";

· наличие четкой горизонтальной площадки в начале и конце фигуры;

· выполненная фигура должна соответствовать последовательности, обозначенной в формах А, В, С. За правильность изображения фигур несет ответственность спортсмен;

· при оценке составной фигуры принимаются во внимание критерии судейства всех ее элементов, но оценка выставляется за фигуру в целом;

· фигуры обратные оцениваются по тем же критериям, что и прямые;

· за любую фигуру, выполненную за судьями, дается нулевая оценка.

7.2.2. Отсутствие четкой горизонтальной площадки в начале и конце фигуры влечет за собой уменьшение оценки на 1 балл в каждом случае для каждой фигуры.

7.2.3. При завершении фигуры за каждое отклонение от правильного направления полета снимается 1 балл за каждые 5° отклонения (0,5 балла за 2,5°) .

До начала следующей фигуры участник должен исправить все ошибки в направлении и т.д. Если этого не делается, то за каждую последующую фигуру, содержащую ошибку, снимается 1 балл за каждые 5° отклонения (0,5 балла за 2,5 °).

7.2.4. За все другие отклонения от требуемой геометрии (плоскость полета, направление, угол крена) оценка снижается на 1 балл за каждые 5° (0,5 балла за 2,5°). Проворот вращения с последующим возвратом крыльев в требуемое положение влечет снижение оценки на 1 балл за каждые 5° (0,5 балла за 2,5°) проворота. То же самое относится к завершению петель или частей петель, если нос самолета прошел через требуемое положение и за тем возвращен на него.

7.2.5.  Если фигура пилотажа имеет две или более линий, которые должны быть равной длины, то разница в длине линий должна штрафоваться:

· видимая разница - на один балл;

· длины выполненных линий различаются в отношении 1 : 2 - на 2 балла;

· далее - до 3 баллов.

За основу берется длина первой выполненной линии.

Отсутствие линии до или после вращения штрафуется на 1 балл дополнительно. Если линий нет до и после вращения - снимается только 2 балла. 

Если единственным вращением на линии является штопор, линия после него может быть выполнена любой длины. Если первым из вращений на линии является штопор, линия после второго вращения может быть выполнена любой длины.

7.2.6. Вращения в комбинации с виражами или петлями должны иметь постоянную угловую скорость от начала до конца. Каждая остановка вращения влечет снижение оценки на 2 балла. Видимое изменение скорости вращения влечет снижение оценки на один балл.

7.2.7. Критерии оценки виражей и петель с вращениями подразумевают равномерное расположение вращений по фигуре. Если предписанное количество вращений закончено до (после) нужной точки на фигуре, оценка снижается на 1 балл за каждые 5° оставшегося сегмента виража или петли.

7.2.8. Несвязанные и противоположные вращения, включая таковые на виражах и штопор, должны быть выполнены как один непрерывный маневр; короткая остановка между вращениями должна быть минимальной, сравнимой с фиксацией при выполнении фиксированных вращений. Наличие линии между несвязанными или противоположными вращениями ведет к снижению оценки на 2 балла.

7.2.9. Оценка "0" выставляется за фигуру:

- «мягкий ноль» - по восприятию судьи:

· суммарное снижение оценки достигает 10 баллов;

· отсутствует срыв на штопорном вращении или штопоре;

· скольжение при выполнении колокола меньше половины длины фюзеляжа;

· и.т.п.

- «жесткий ноль» - за фактическое отклонение, которое может быть подтверждено просмотром видеозаписи:

· любое отклонение от установленного направления превышает 90°;

· оставшийся сегмент виража или петли превышает 90° (п. 7.2.8.);

· любое другое отклонение от геометрии фигуры / линии пути / положения самолета превышает 90°;

· пропущена установленная фигура или ее часть;

· выполнена любая другая фигура, отличающаяся от изображенной в форме, используемой судьей (обычно форма “В” или “С”);

· фигура начата за судьями;

· часть фигуры не видна, так как выполнена в облаке или за ним.

Судья обязан отметить в судейской записке причину (факт), за который поставлена оценка 0 (HZ).

Если следующая за оцененной “0” фигура выполнена правильно в правильном направлении, она должна быть оценена нормальным образом.

7.3 Оценка за место пилотажа.

Участники соревнований должны стараться выполнять свои программы в пределах зоны пилотажа (квадрата) и симметрично относительно вторичной (поперечной) оси. В зависимости от высоты и природы выполняемой фигуры, существует также оптимальное расстояние от судей для расположения каждой фигуры. На этом расстоянии геометрические ошибки в фигуре и точный характер фигуры ясны и легко оцениваются.

Когда линейные судьи отсутствуют, особенно важно для каждого судьи рассматривать точное расположение каждой фигуры по сравнению с идеальным и в отношении границ зоны пилотажа.

Высшая оценка дается, когда центральная точка соревновательного полета находится над поперечной осью и каждая фигура оптимально расположена внутри зоны пилотажа. Более полное объяснение принципов оценки места пилотажа дано в Критериях судейства.

Коэффициент оценки за место пилотажа не меняется при наличии или отсутствии линейных судей.

Коэффициент оценки за место пилотажа:

Высшая, Первая (Як-52) лиги – 20

Вторая и Третья лиги - 10

7.4 Оценка программы «Фристайл» Высшей лиги.

7.4.1.  Судьи оценивают комплекс в целом по десятибалльной системе с точностью до 0,5 балла по десяти критериям:

	Техническое достоинство (160K)

	Использование многих различных разделов полетного пакета
	К =40

	Использование аэродинамического управления и гироскопических сил
	К =40

	Чистота исполнения отдельных элементов маневра
	К =40

	Комбинация элементов маневров в широком разнообразии фигур, выполненных на разных осях и траекториях
	К =40

	Артистическое впечатление (160K)

	Доставляющее удовольствие и непрерывное течение фигур
	К =40

	Контрастные периоды динамических и грациозных маневров
	К =40

	Презентация индивидуальных фигур в их лучшей ориентации
	К =40

	Размещение индивидуальных фигур в их оптимальные позиции
	К =40

	Место пилотажа (80K)

	Симметрия
	К =40

	Зона пилотирования
	К =40


Перевод баллов в очки по каждому критерию производится путем умножения на коэффициент сложности.

7.4.2. Оценка судьи за качество выступления участника равна сумме очков по каждому критерию.

Оценка за выступление участника равна оценке за качество минус суммарный штраф за нарушение пределов высоты и времени.

7.4.3. Для хронометрирования упражнения 4 Высшей лиги за начало программы принимается возвращение крыльев в первоначальное положение после третьей отмашки, за окончание программы принимается возвращение крыльев в первоначальное положение после первой отмашки.

Хронометрирование производится тремя судьями, за время выполнения программы принимается среднее арифметическое показаний трех хронометров.

7.5  Метод вычисления результатов.

7.5.1. При использовании обычного метода отбрасываются наибольшее и наименьшее количество очков, данных судьями участнику за комплекс. Результат определяется как среднее арифметическое показателей оставшихся судей.

7.5.2. При использовании статистического метода результаты определяются по системе, принятой Комиссией ФАИ по высшему пилотажу (СИВА).

7.6 Штрафы.

7.6.1.  Прерывание комплекса.

	Лига
	Высшая Unlimited.
	Высшая Advanced
	І

(Як-52)
	ІІ
	ІІІ

	Величина штрафа
	150
	100
	50
	50
	20


Прерыванием комплекса считается дополнительный маневр, выполненный для набора или потери высоты, восстановления направления между фигурами более, чем на 90°, восстановления положения самолета (прямой или перевернутый полет).

Добавление фигуры к комплексу повлечет штраф за прерывание, но все последующие правильно выполненные фигуры должны быть оценены. Например, если добавочная фигура является повторением предыдущей, оценка за первую из них должна быть сохранена, даже если это «0». Ни при каких обстоятельствах спортсмен не должен получить преимущество за счет выполнения добавочной фигуры. 
7.6.2. Нарушение пределов высоты.

	Лига
	Нижний предел 
	Штрафуемая высота
	Величина штрафа
	Штрафуемая высота
	Величина штрафа
	Высота дисквалификации

	Высшая Unl
	
	
	
	
	
	

	Классический стиль
	100 м
	100-50 м
	250
	
	
	ниже 50 м

	Свободный стиль
	200 м
	200-150 м
	150
	150-100 м
	250
	ниже 100м

	Высшая  Adv.
	200 м
	200-150 м
	150
	150-100 м
	300
	ниже 100м

	І (Як-52)
	300 м
	300-200 м
	200
	
	
	ниже 200м

	ІІ
	400 м
	400-300 м
	250
	
	
	ниже 300м

	ІІІ
	600 м
	600-400 м
	100
	
	
	ниже 400м


За превышение верхнего предела высоты 1000 м при выполнении комплексов классического стиля спортсмены Высшей лиги Unl штрафуются на 50 очков

7.6.3. Нарушение пределов времени.

В упражнении 4 Высшей лиги Unl. любое отклонение от времени, разрешенного для выполнения программы, влечет за собой наложение штрафа в 10 очков за каждую лишнюю (недостающую) секунду (долю секунды).

7.6.4. Если в результате неправильно выполненных отмашек невозможен хронометраж упражнения (фристайл Высшей лиги Unl.) - спортсмен штрафуется на 500 очков.

7.6.5.  За выполнение пилотажа в зоне ожидания пилоту выставляется “0” за программу. За выполнение пилотажа в зоне ожидания во время тренировочного полета спортсмен лишается права выполнения тренировочного полета, ему дается команда прекратить полет и произвести посадку.

7.6.6.  За повторение разрешенных фигур безопасности или выполнение любых других фигур спортсмен получает 30 штрафных очков.

7.6.7. За тренировку элементов неизвестных комплексов  спортсмен получает «0» за неизвестную программу.

7.6.8. За превышение максимально допустимой для данного типа самолета эксплуатационной перегрузки спортсмен дисквалифицируется на соревнования.

7.6.9. Нарушение пределов квадрата.

Нарушение пределов зоны пилотирования (Лиги Высшая, Первая (Як-52)) штрафуется при наличии линейных судей.

В программах классического стиля за каждое нарушение зоны пилотажа на более, чем 50 м, и за каждую фигуру, начатую более, чем на 50 м, вне зоны пилотажа спортсмен получает штрафные очки.

Нарушением зоны пилотажа считается, когда линейный судья видит, что фюзеляж самолета пересекает обозреваемую им линию, даже если это случается несколько раз на одной и той же фигуре. Нарушение засчитывается, если оно подтверждено обоими судьями на одной и той же линии.

Величина штрафа на нарушение зоны пилотажа:

Высшая лига






30 очков

Первая  (Як-52)





20 очков
Вторая и Третья лиги





10 очков
Приложение № 1

Обязательный известный комплекс - ВЫСШАЯ   ЛИГА

Unlimited


[image: image4.emf]
Обязательный известный комплекс -ВЫСШАЯ   ЛИГА
Advanced


[image: image5.emf]
Обязательный известный комплекс - ПЕРВАЯ ЛИГА  (ЯК-52)
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Обязательный известный комплекс - ВТОРАЯ   ЛИГА
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Обязательный известный комплекс № 1 - ТРЕТЬЯ  ЛИГА
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Обязательный известный комплекс № 2 - ТРЕТЬЯ  ЛИГА
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Приложение №2
СПИСОК ФИГУР ДЛЯ СОСТАВЛЕНИЯ ПРОИЗВОЛЬНЫХ КОМПЛЕКСОВ ВТОРОЙ  ЛИГИ.

1. 
ЛИНИИ И УГЛЫ
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2. 
ВИРАЖИ И ВИРАЖИ С БОЧКАМИ
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5. 
ПОВОРОТЫ НА ВЕРТИКАЛИ
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7. 
ПЕТЛИ И ВОСЬМЕРКИ
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8. 
КОМБИНАЦИИ ЛИНИЙ, УГЛОВ И ПЕТЕЛЬ
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9.1
УПРАВЛЯЕМЫЕ ВРАЩЕНИЯ
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9.2
ВРАЩЕНИЯ, ФИКСИРОВАННЫЕ ЧЕРЕЗ 180º
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9.1
УПРАВЛЯЕМЫЕ ВРАЩЕНИЯ
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9.2
ВРАЩЕНИЯ, ФИКСИРОВАННЫЕ ЧЕРЕЗ 180º
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9.9
ПОЛОЖИТЕЛЬНЫЕ  ШТОПОРНЫЕ  ВРАЩЕНИЯ
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9.11
ПРЯМЫЕ  ШТОПОРА
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Приложение №3

ПЕРЕЧЕНЬ ФИГУР ДЛЯ ПРОГРАММ 2 и 3

В данном разделе указаны те фигуры, которые могут быть использованы в составлении неизвестных комплексов.

Цветное кодирование

Первая лига  (лига Як-52)
Фигуры для Первой лиги (лиги Як 52) везде отмечены синим цветом и помечены синим символом [image: image25.emf]. Текстовые комментарии относительно фигур Як 52 также отмечены синим цветом.

Высшая лига (Advanced)
В соревнованиях Высшей лиги (Advanced) все фигуры Первой лиги (лиги ЯК 52) могут быть использованы (если другое не указано в тексте), и обозначаются красным цветом и помечаются красным символом [image: image26.emf]. Текстовые комментарии относительно фигур категории Advanced также отмечены красным цветом 

Высшая лига  (Unlimited)

В соревнованиях категории Unlimited могут выполняться все фигуры данного раздела и отмечаются черным цветом. Текстовые комментарии фигур  категории Unlimited также отмечены черным. 
Семья  1.1 – 1.7
[image: image27.emf]
Для Як-52 на фигурах семей 1.6.x и 1.7.x вращения запрещены. На семье 1.6.3 разрешены только штопора. Для Unlimited категории семья 1.1 может использоваться только как фигуры для связки.
Семья 1.10-1.15
[image: image28.emf]
Для Як-52 на вертикальных элементах семей 1.12.x - 1.15.x вращения запрещены.
Семья  1.16 – 1.19
[image: image29.emf]
Для Як-52: в колонках 3 и 4 вращения на вертикальных элементах запрещены. Колонка 3 - разрешены только штопора.

Семья  2.1 – 2.20
[image: image30.emf]
Фигуры в строчках 1 и 2 не допускаются для категории Unlimited

[image: image31.emf]
Семья  5.1 – 5.3
[image: image32.emf]
Для всех категорий: штопорные бочки не допускаются на восходящих вертикалях или восходящих углах 45 градусов, за исключением семьи 5.1
Для Advanced категории: На углах 45 вверх допускается не больше 9.4.2.2 (две через 180), на вертикалях вверх семей 5.2 и 5.3 допускается не больше 9.1.1.1 (одна через 180)

Для Unlimited категории: Комбинация управляемых бочек (на угле 45 вверх и на вертикали) в семьях 52. и 5.2 не должна превышать ограничений, изложенных в пункте 9.2.2.1.a

Семья  6.1 – 6.2
[image: image33.emf]
Штопорные на вертикалях вверх не допускаются
Семья  7.1 – 7.10
[image: image34.emf]
Для всех категорий: Штопорные бочки не допускаются на горизонтальных входящих линиях в колонках 1 и 2, а также на горизонтальных исходящих линиях колонок 3 и 4 для семей 7.1-7.4
Як-52 - на 7.7.1 бочки не допускаются.
.Advanced. Противоположенные или несвязанные бочки не допускаются на 7.7.1 и 7.7.2 На 7.9.1 не допускаются любые бочки.
Unlimited. Штопорные бочки не допускаются для фигур в колонках 3 и 4 для линий с 7.5 по 7.8, а также на нижних линиях любых фигур семьи 7.9. Бочки с восьмью фиксациями (9.8.3.4) не допускаются на фигурах 7.5.3 и 7.5.4.
Семья  7.19 – 7.26
[image: image35.emf]
Семья  7.27 – 7.38
[image: image36.emf]
Advanced и Unlimited: Не допускаются фигуры из семей с 7.35 по 7.38
Семья  8.1 – 8.4
[image: image37.emf]
Семья  8.13 – 8.18
[image: image38.emf]
Advanced: на 8.13.1 и 8.14.1 штопорные вращения не допускаются
Семья  8.31 – 8.40
[image: image39.emf]
Як-52: НА вертикалях бочки не допускаются. Штопора только на фигурах 8.34.3 и 8.40.3
Як-52 и Advanced: в верхней точки 3/4 петли бочки не допускаются

Advanced: допускается не более 1/2 бочки на вертикалях вверх для колонки 1; не допускаются бочки на вертикалях вверх для колонки 2

Для всех категорий: На исходящих горизонтальных линиях любых фигур в колонках 1 и 2 штопорные бочки не допускаются

Unlimited: Если на вертикальных линиях вверх фигур 8.33, 8.34, 8.39 и 8.40 присутствуют бочки более чем с тремя остановками или более чем 360 градусов, то тогда в верхней части петли не допускаются штопорные бочки на этих фигурах.
Семья  8.41 – 8.52

[image: image40.emf]
Advanced: Если на петле фигур 8.43, 8.44, 8.51 и 8.52 присутствует бочка или фиксированная бочка, то на этих фигурах не допускаются штопорные вращения на вертикальной линии вниз
Для всех категорий: На горизонтальных входящих линиях для колонок 1 и 2 не допускаются штопорные вращения
Unlimited: Если в верхней части петли фигур 8.43, 8.44, 8.51 и 8.52 имеется фиксированная бочка, то на вертикальной линии вниз на этих фигурах не допускаются штопорные вращения.
Семья 9.1
[image: image41.emf]
Advanced
а) После 9.1.1.3 выход в горизонт запрещен
b) После 9.1.5.3 выход под себя запрещен
c) 9.1.2.6 запрещено
Семья 9.2
[image: image42.emf]
Unlimited: 9.2.3.8 запрещено
Семья 9.4
[image: image43.emf]
Advanced
а) после 9.4.1.2 выход в горизонт запрещен
b) после 9.4.5.2 выход под себя запрещен
Семья 9.8
[image: image44.emf]
Семья 9.9
[image: image45.emf]
Семья 9.10

[image: image46.emf]
Семья 9.11

[image: image47.emf]
            Семья 9.12
[image: image48.emf]
СХЕМА ЗОНЫ ПИЛОТИРОВАНИЯ И РАЗМЕЩЕНИЯ СУДЕЙ
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Приложение 4
Критерии судейства фигур высшего пилотажа
A. 
ПРЕДИСЛОВИЕ

Следующие замечания дают детализацию общих принципов оценки фигур высшего пилотажа, изложенных в Правилах 2.1.2 СИВА. Еще раз следует повторить здесь первый и наиважнейший принцип, оставляющий основу Судейства высшего пилотажа - геометрия фигур. Судья сравнивает все линии и плоскости движения с горизонтом и с осью соревнования.

B.
ОПРЕДЕЛЕНИЯ

Имеется ряд слов и фраз, употребляемых постоянно  в текстах в очень точном смысле и следует уточнить вначале их смысл:

Угол атаки —  угол, при котором крыло самолета встречает относительное движение воздуха. 

Угол установки —  угол, при котором крыло прикреплено к самолету. 

Фигура — каждый отдельный компонент комплекса, который может состоять из одного или более маневров в комбинации; она начинается и заканчивается на горизонтальной линии. 

Маневр — каждое из основных пилотажных движений, которые могут объединиться, чтобы образовать фигуру (например: павлин есть одна фигура, состоящая из двух маневров - петли и штопорной (неуправляемой) бочки). 

Оценки — ставятся судьями в баллах от 0 до 10, она может варьироваться путем изменения величины баллов. Результат в очках подсчитывается путем умножения оценок судей на коэффициенты (К факторы) и последующем сложением произведений.

C. ТРАЕКТОРИЯ  ПОЛЕТА И ПОЛОЖЕНИЕ В ПРОСТРАНСТВЕ

Траектория - это есть траектория движения центра  тяжести самолета. Судейство траектории состоит из сравнения "оси траекторий" (которая в большинстве не ось, а кривая) с осью соревнования - что не может, в действительности быть сделано с абсолютной уверенностью. Пилот не оказывает влияния на траекторию на сравнительно низких воздушных скоростях.

Вертикальное положение в пространстве: Когда траектория самолета (при отсутствии ветра) направлена точно вертикально вверх или вниз,  имеется ось, проходящая через центр тяжести самолета под углом  90° к горизонту. Это так называемая ось нулевой подъемной силы, это, проще говоря, ось вращения. Положение  самолета в пространстве , когда его ось нулевой подъемной силы будет абсолютно вертикальной, дает точный судейский критерий для определения вертикального положения .

Когда эта ось вертикальна, "ось фюзеляжа"  некоторых самолетов может оказаться невертикальной (за исключением самолетов с симметричным профилем и нулевым углом установки. Но судья должен определить правильное вертикальное  положение в пространстве самолета любого типа в соответствии с его осью нулевого подъема. У него есть уникальная возможность установить это в процессе контрольного судейства полетов, уделив при этом внимание мелким, но фундаментальным деталям. 

Самолет, чья ось нулевого  подъема не проходит через хвост, будет описывать спираль  своим хвостом во время абсолютно вертикальной бочки.  Другими словами, "ось фюзеляжа" самолета будет при движении описывать поверхность конуса при выполнении бочки.

Заметьте, что помощь при оценке совершенно вертикальной (нулевой подъем) позиции является то, что во время вертикальной бочки крылья самолета постоянно будут параллельны горизонту, что особо заметно после 90° бочки.

Положение в пространстве под углом в 45°: Это есть 90° положение (вертикальное) плюс или минус 45°. Ввиду трудности судейства 45° линий точно, снижение оценки должно производиться  очень осторожно. Это снижение будет на 1(один) балл за 5° отклонения от правильной геометрии (0,5 балла за 2,5°).

D. ОЦЕНКИ (примечание для судей)

Система снижения и штрафов за различные ошибки в геометрии установлена Правилами СИВА. Полагается, что читатель знаком с этими Правилами и нет необходимости повторять их здесь.

Участнику снижается оценка при выполнении фигуры с 10 на 1 балл за 5° отклонения от  запрограммированной геометрии. Например: отличный поворот на вертикали (голова молота), выполненный  на линии восхождения в 75°, а не при 90°,  к горизонту может получить только оценку 7. 

Общая длина вертикальной или 45° линии, как позволяют возможности самолета, не должна учитываться в оценке отдельной  фигуры; т.е. возможности самолета (его летные качества) не должны влиять на оценки судей. Также, все переходы из одной плоскости в другую плоскость полета должны иметь необходимый и постоянный радиус, высокие оценки не даются "квадратными" углам, выполняемым с высокой перегрузкой. 

Судья должен допустить, что соревнующийся намерен выполнить фигуру на отлично и должен исходить при судействе с оценки 10. По мере выполнения судья находит недостатки (если есть) и начинает снижать оценки. Это предпочтительнее, чем ждать конца фигуры и давать общую оценку. Последнее может привести к ошибочной оценке и снизит ее до слишком низкой величины.

Помните, что работа судьи - искать ошибки, заставляет его быть точным. С другой стороны, давайте 10 баллов за отличную фигуру, но если Вы излишне критичны, вы не увидите слишком много. Остерегайтесь сужать диапазон ваших оценок. Если вы наблюдаете внимательно и оцениваете  правильно, вы обнаружите, что ставите 2,3 и 4 балла за довольно сырые фигуры, которые достаточно плохи 9 иди 10 баллов за фигуры без ошибок или с малыми погрешностями. Остерегайтесь давать оценки по общему впечатлению о полете. Будьте готовы снижать оценки за слабую фигуру, даже если вы до этого ставили соревнующемуся 8 и 9 баллов. Его вираж с бочками может быть оценен только на 4 балла , если вы внимательно следили за всеми компонентами фигуры.

Не раздражайтесь, если вы видите, что соревнующийся с трудом выполняется фигуры и получают от вас  4, 5, 3, 6; или 2 балла, ставьте ему 9 баллов, если он этого заслуживает за управляемую бочку, только что совершенную им.

E. КОРРЕКЦИЯ-ПОПРАВКА НА ВЕТЕР.

Имеется два вида коррекции на ветер. Первый - сохранять форму петли точно для зрителя на земле. Например: петля начавшаяся против умеренного ветра имеет  более высокую скорость относительно земли в вершине, чем петля, выполняемая без ветра: чтобы сохранить форму для зрителя, первая петля должна иметь большую угловую скорость в вершине, чем вторая петля. Следует помнить, что такая коррекция на ветер является логичной и полезной в петлях и полупетлях.

Второй вариант коррекции на ветер предназначен для сохранения положений самолета в пилотажной зоне. Есть мнение, которое допускает снос по ветру, как при навигационном полете. Это значит, что проецируемое изображение самолета составляет некоторый угол  к оси соревнования. Если это применяется, то возникает большая проблема - до какой степени допускается это отклонение от оси. Учитывая, что длительность горизонтальных линий составляют только около 15 ... 20% времени, потребного для выполнения любого комплекса, то этот способ — не очень эффективный путь исправления положения самолета в зоне. Это очень эффективный путь затемнения судейства линий, видимых снизу. 

Тем не менее, пилот имеет возможность ввести коррекцию на ветер при выполнении горизонтальных, 45° и 90° линий так, что его позиция в зоне  останется абсолютно идентичной с фигурой, правильной геометрии. Но траектория при этом будет иметь боковые компоненты, т.к. при боковом отклонении пилот использует руль поворота, чтобы сохранить позицию. Такие отклонения траектории при скорости не видны с судейского места (см. ниже); таким образом, этот метод коррекции на ветер создает у судьи иллюзию четкости выполнения. Нет сомнения, что (как при сносе) встает вопрос - объясняются ли неточности, которые он видит, ветром в зоне , или просто плохим выполнением.

Примечание: Обнаружить наличие незаметных боковых компонентов можно, установив прежде всего, сохраняется ли правильное направление. Точное направление  определяется положением самолета в пространстве и мгновенно узнается судьей. Каждое изменение направления также мгновенно узнается, так что это очень ясный критерий. 

Но очень трудно при этом оценивать путь (траекторию) самолета, т.к. единственным методом является сравнение двух различных позиций самолета, соответствующим двум разным моментам времени, и при этом первая позиция фиксируется только в памяти, что ненадежно. Приходится добавлять боковые компоненты к первоначальному направлению и положению в пространстве, которые не испытывает влияния боковых движений и которые сами реализуются в форме  кривой, а не прямой линии в силу постоянно убавляющейся скорости бокового движения. Дальнейшее влияние ветра создает траекторию в виде очень сложной кривой - труднооценимой с помощью только глаз и памяти, тогда, как ясно видимое правильное направление и положение в пространстве дают общий удовлетворительный эффект.

F. 
ДВА ОСНОСВНЫХ КОМПОНЕНТА АЭРОБАТИКИ:  ЛИНИИ И ПЕТЛИ

F.1.1. 
Линии. Все линии оцениваются относительно горизонта и оси соревнования. Для горизонтальных линий логично при изменении скорости и, следовательно,  углов атаки, принимать траекторию самолета за критерий (т.е. пилот летает с вариометром, показывающим нуль , и судья должен оценивать линию, при этом, игнорируя положение самолета в пространстве ). Направление самолета должно быть параллельным главной оси, а положение в пространстве должно давать горизонтальную траекторию все время.

F.1.2. 
Заметим, что все фигуры начинаются и заканчиваются на четкой горизонтальной линии и это необходимо, чтобы получить хорошую оценку. Пилот, который переходит от фигуры к фигуре, не показывая этой горизонтальной и хорошо видимой линии, получит снижение оценки на 1 балл за каждую пропущенную линию в каждой фигуре. Поэтому, нарушение линии между двумя фигурами снижает оценку предыдущей фигуры на 1 балл и последующей фигуры - на 1 балл.

F.1.3. 
Все линии внутри фигуры имеют начало и конец, которые определяют их длину. Им предшествуют и за ними следуют части петель. Часто длина этой внутренней линии не является объектом оценки (например, длины вертикальных линий поворота на вертикали, когда нисходящая вертикаль длиннее, чем восходящая, но это не  снижает оценки). Но иногда длина внутренней линии в фигуре должна соответствовать длине другой такой линии в фигуре (например, три внутренних линии в квадратной петле), эти внутренние линии должны быть все одинаковые по длине, если фигура выполняется по предписанной геометрии.

F.1.4.
Когда любой вид бочки помещается на внутреннюю линию определенной длины, длина двух частей линии — до и после бочки должны быть равными. Следует помнить, однако, что цель этого требования — достичь смысла (чувства) баланса в фигуре.


Таким образом, если скорость самолета меняется значительно в процессе выполнения этой линии (как, например, при выполнении вертикальной линии с бочкой на ней), тогда временной фактор вступает в силу. Потребуется заметно больше времени для выполнения более высокой  части - линии после бочки в этом случае, если длины двух частей линии должны быть соблюдены точно. 

Если в пределах фигуры, две, или более линии должны быть одинаковой длины, замеченное изменение штрафуется снижением оценок следующим образом:

видимое отклонение      
- 1 балл

если длины меняются на 1:2
- 2 балла

и так далее    


- до 3 баллов

Основа судейства - это первая линия полета

Отсутствие  одной из этих линий перед ИЛИ после бочки штрафуется на 1 дополнительный балл. Если нет линий перед И после бочки, общий штраф будет 2 балла. 

Пример: выполняется поворот на вертикали штопорной бочкой на линии восхождения, если вращение штопорное начинается немедленно, после достижения вертикали, но после бочки линия показывается, то 3 балла должны быть вычтены по параграфу 2.4.4 (c) Правил СИВА и 1 дополнительный балл вычитается по параграфу 2.4.4(d). Если нет линий до И после бочки, штраф составляет только 2 балла.

F.1.5. 
При судействе 90° и 45° линий, следует помнить, что все линии в этих плоскостях полета предваряют выполнением криволинейного участка - части петли. Поскольку в этой части петли имеется значительный угол атаки - до 15° - положение самолета в пространстве при криволинейной части отличается от его траектории (в упрощенной форме) на тоже значение; поэтому, когда самолет достигает желаемого положения в пространстве (линии) после перехода от криволинейного участка, эта разница между положением самолета в пространстве и направлением траектории будет иметь место и будет  численно равна углу атаки. По этой причине единственным критерием судейства в момент достижения желаемой линии должно быть положение в пространстве самолета и не его  траектория (которая не узнаваема снизу). Было бы не логично внезапно изменить критерий судейства перейти от судейства видимой и прямой линии положения в пространстве к судейству неузнаваемой и кривой линии траектории; поэтому судейство 90° и 45° линий может быть основано только на положении самолета в пространстве.

F.2. 
Петли и части петель. Петля есть фигура, относящаяся к семье 7 части их, фактически, включены во многие другие семьи (группы). Таким образом необходимо обсудить петлю до того, как перейдем к рассмотрению фигур других семей.

F.2.1.
Петля должна иметь, по определению, постоянный радиус и выполняется в одной вертикальной плоскости повсюду. Она начинается и заканчивается на четко зафиксированной горизонтальной линии. Для частичной петли, однако, такие линии могут быть в любой другой плоскости полета и определяются положением самолета в пространстве. Поскольку скорость изменяется в соответствии  с потерей (или приобретением) потенциальной энергии, то угловая скорость вращения относительно поперечной оси самолета также должна изменяться, для того чтобы сохранять радиус постоянным. Когда скорость снижается, например, вдвое, угловая скорость, сохраняющая тот же радиус, снижается наполовину ( и снижением скорости на одну треть будет сопровождаться снижение угловой скорости и т.д.) — это физический факт. Таким образом, угловая скорость вращения самолета может быть помощью в судействе при определении радиуса - особенно, когда угловая скорость в верхней части петли видится большей, т.к. это есть ясный признак уменьшения радиуса. Этот признак становится важным, когда две части  петли разъединяются линией между ними.

F.2.2. 
Части любой фигуры должны иметь один и тот же радиус, за исключением фигур семьи 1 и фигур семьи 8, где это указано. Т.е. фигур, которые начинаются на горизонтальной линии с четверти петли, затем следует вертикальная линия и затем другая четверть петли. Четверть петли в верхней части вертикали не должна иметь тот же радиус, что и нижняя четверть петли. Тем не мене, верхний радиус не должен смотреться как очень острый угол. Он должен иметь однородный, отчетливый и постоянный радиус.

СЕМЬЯ  1  -  ЛИНИИ И УГЛЫ

Группа 1.1 до 1.11 целиком рассмотрена в предыдущем разделе. Заметим, что фигуры в группе 1.12 до 1.15 не выполняются как "перевернутая Полу Кубинская". Имеется 3 петлевых компонента - 1/8 петли с последующей 45° линией, потом 3/8 петли с последующей вертикальной линией и, наконец, четверть петли с переходом к горизонтали. Бочки могут быть выполнены на 45° линии, и (или) на 90° линии с частями линии перед и после бочки, равной длины. Начальная горизонтальная линия и линия в конце фигуры могут выполняться на различных высотах.

ГРУППА 2  - ВИРАЖИ И ВИРАЖИ С БОЧКАМИ

Все виражи должны выполняться с постоянным углом крена и постоянной угловой скоростью. Минимальный угол крена должен быть 60°. За любое отклонение более, чем на 5° ниже 60°, оценка снижается на 1 балл. Сначала нужно установить угол крена, далее выполняется вираж и восстанавливается горизонтальный полет. Оценка охватывает три стадии: начало и окончание должны выполняться при той же угловой скорости вокруг продольной оси.

Вы обычно видите постоянный угол крена, но часто скорость виража меняется, это значит, или вы видите,  что самолет набирает /теряет  высоту (если до этого он был на горизонтали), или вы видите не регулярный режим полета самолета. Обычной ошибкой пилота является набор или потеря высоты при вираже. Но самолет должен постоянно быть в горизонтальной плоскости. За такие ошибки пилот получает снижение оценки.

Судья должен помнить, что когда самолет отворачивается от него, то он кажется ниже по высоте, из-за изменения угла зрения. Если все элементы виража правильны и имеется какой-то ветер, вираж не будет иметь постоянный радиус, поэтому траектория виража в 360° не будет точной окружностью. Судья не должен снижать за это оценку. Постоянный угол крена не позволит самолету начать и закончить вираж в той же точке над землей, если есть ветер.

Заметка для судьи: Скорость самолета может казаться изменяемой в сильный ветер.
ГРУППА 2.3 - 2.15 ВИРАЖИ С БОЧКОЙ

Рассмотрим теперь комбинации фигур в этой группе. Имеются просто бочки в комбинации с различными горизонтальными виражами. Это могут быть бочки и виражи в одном направлении (бочка влево и вираж влево) или бочки в противоположном направлении с виражом, или бочки различного направления относительно друг друга. Противоположные бочки должны выполняться как один непрерывный маневр. Краткий перерыв между противоположными вращениями должен быть минимальным и, может быть, сравним с перерывом в фиксированной бочке.

Виражи с бочкой могут начинаться в прямом или перевернутом полете. Имеется много элементов, за которыми судье нужно следить и поэтому для более точного судейства важно, чтобы вы поменьше заглядывали в комплекс пилота, несмотря на то, что пилот вынужден его использовать. Судейские критерии для этой сложной фигуры определяются количеством бочек, приходящихся на количество градусов виража. При вираже с 4 бочками на 360° разворота, самолет должен переворачиваться за 45° в течение всего виража в 360°. Кроме того, нос должен двигаться по горизонту с постоянной угловой скоростью и скорость вращения  по элеронам не должна меняться. 

Тот же критерий применим к виражу на 360°, где выполняется 3 бочки, причем, единственное различие будет в том, что самолет теперь переворачивается после 60° виража и т.д. Все другие элементы сохраняются.

Если фигура начинается с перевернутого положения, то выше изложенное соответствует обратному положению в пространстве, но все  другие критерии будут теми же. В случае виража с бочкой при различных направлениях вращения, имейте в виду, что самолет действительно делает бочку в противоположном направлении. Это, иногда, трудно установить по фигуре с внутренними бочками, особенно при начале из перевернутого состояния.

Имеется семь правил судейства виража с бочками и некоторые из них диктуют специфическое снижение оценок:

1. 
Соблюдать  постоянной скорость бочки (1 балл вычитается за видимое изменение);

2. 
Не останавливать бочку и не делать перерыва между бочками (на 2 балла снижается за каждую остановку вращения);

3. 
При бочках в противоположном направлении, если бочка неправильно завершена до перемены на обратную, оценка снижается на 1 балл за каждые 5° отклонения. Очевидно, что следующая бочка начнется с 5°  отклонения, но за это больше не снижается оценка.

4. 
Никакого отклонения в скорости виража (1 балл штрафа за каждое)

5. 
Конец должен быть на правильной оси (1 балл штрафа  за 5° отклонения)

6. 
Правильное расположение бочек (1 балл штрафа за 5° сегмента виража, оставшегося в конце)

7. 
При вираже соблюдать постоянную высоту. 

Помните, что главное - не аккумуляция снижения очков за нарушение кардинальных точек виража или бочки - только 1 балл штрафа за каждые 5° от оси в конце последней бочки.

Не может быть никакой коррекции на ветер при виражах с бочками, т.к. это не позволит держать постоянной скорость виража и бочки. Поэтому, если финишная точка под землей в бочечном круге не та же, что и стартовая точка (из-за ветра), снижение очков не производится.

ГРУППА 3 - КОМБИНАЦИЯ    ЛИНИЙ

Переход от прямого полета к 45° линии должен быть при постоянном и умеренном радиусе 1/8 петли. Все линии в пределах маневра должны быть равной длины. 90° переход в группе 3.1. должен иметь постоянный и умеренный радиус , а не прямой (как начерчено) угол.

ГРУППА 4 - ШТОПОРЫ

Все штопоры начинаются и кончаются  с горизонтальных линий. Если это не соблюдается, то оценка снижается. Для того, чтобы выполнить штопор, самолет необходимо свалить на крыло при срыве потока, центр тяжести самолета должен двигаться на горизонтальную линию перед сваливанием на крыло. Когда самолет сваливается, нос фюзеляжа проходит через горизонт, а крыло одновременно опускается в направлении штопора.

После совершения нужного количества витков, самолет должен остановиться точно на предписанном направлении. Затем 90° отвесное положение должно быть видимым перед четверть петлевым переходом в горизонтальный полет. Эта четверть петли должна быть постоянного и умеренного радиуса.

Если самолет никогда не сваливается, ясно, что он не может выполнять штопор и этот маневр должен получить нулевую оценку. Иногда можно видеть, как пилот с помощью элерона вводит самолет в штопор, но этот штопор похож на бочку - спираль большого радиуса. Иногда можно видеть штопор, начавшийся со скоростью значительно выше скорости сваливания. В этом случае, штопор похож на штопорную бочку, т.к. траектория самолета далека от вертикальной. За штопорную бочку и бочку - спираль большого радиуса, ставится "0" (ноль).

Положение в пространстве, в котором самолет делает штопор, не учитывается. Одни самолеты делают штопор почти в вертикальном положении, а другие самолеты - в плоском положении. Для оценок это безразлично. Чистая остановка и вращение с полным срывом потока являются судейскими критериями, наряду с правильным направлением вывода и 90° нижней линией, после того, как вращение прекратилось. Судьи должны заметить, что во время перехода от сваливания через начальное штопорное движение, ось вращения будет кривой, а не вертикальной линией. 

Перевернутый штопор, выполняемый из прямого полета, означает, что после начала с максимального положительного (критического) угла атаки, самолет должен затем перейти на отрицательный угол атаки, перед тем, как станет возможным штопор. Это включает заметное и быстрое изменение положения в пространстве перед тем, как начнется авторотация. Если самолет вращается до этого момента, это значит, что начальное вращение было создано элеронами и, что за фигуру следует снизить оценку. Эти же критерии применимы к положительному штопору, начинаемому из перевернутого полета.

ГРУППА 5 - ПОВОРОТЫ НА ВЕРТИКАЛИ

Эта группа включает две плоскости полета - начало на горизонтали, выход на вертикаль и финиш снова в горизонтальном полете. Позиция вертикального подъема должна быть четкой и выполняется всегда под 90° к горизонту. 

Любая бочка должна быть на восходящей или нисходящей линии и части линии до и после  должны быть равной длины.

Когда самолет приближается к  точке, в которой должен остановиться, он вращается в  вертикальной плоскости вокруг оси, которая не должна быть дальше от его центра тяжести, чем конец консоли. Нос и хвост меняют свое положение по высоте в то время, как сохраняется та же вертикальная плоскость. Самолет не должен скользить на хвост.

Скорость, с которой самолет вращается вокруг своей оси в вертикальной плоскости, не является судейским критерием. Крылья должны быть в одной и той же плоскости полета во время поворота, и положение самолета перед и после поворота должно быть абсолютно вертикальным без дополнительных движений. Не должно быть вращения вокруг продольной и поперечной осей. При вращении крыльев во время поворота снижается оценка на 1 очко на 5( отклонения от оси.

Другой общей ошибкой является полет самолета вокруг вершины, вместо поворота вокруг оси. Рекомендуется снижать оценку на 1 балл за половину размаха крыла, на которую центр вращения удален от конца крыла. 

Самолет затем спускается под углом 90° к горизонту и переходит к горизонтальному полету с четвертью петли того же радиуса, как у четверти петли вначале.

Во время выполнения вертикальной части вверх или вниз, оценка  снижается за наклон оси, как и за другие признанные ошибки в геометрии на каждые 5° и более.

Высота горизонтальных линий в начале и в конце этой фигуры может быть различной и не может быть причиной снижения оценок из-за общего увеличения или потери высоты.

ГРУППА 6 - ПАДЕНИЕ НА ХВОСТ - КОЛОКОЛ

Все критерии, относящиеся к повороту на вертикали, относятся и к этой фигуре, исключая маневры в  вершине вертикального подъема. Из точки, в которой самолет останавливается, должно быть видимое скольжение на хвост. Если нет скольжения, оценка будет "0". Он должен скользить в вертикальной плоскости и не наклонять нос к горизонту. Это штрафуется на 1 балл за каждые 5°  отклонения. 

Самолет затем должен упасть и оказаться в пикирующем (снижающем) положении. Много раз нос будет отклоняться вперед и назад, проходя мимо вертикали после падения. За это штраф не дается. Это зависит от скольжения и типа самолета. 

Заметьте, что  имеется два типа колокола: "ручка вперед" и "ручка назад". При ручке назад в конце скольжения самолет рванется, как будто желая выбросить пилота из кабины, другими словами, нос фюзеляжа устремляется в противоположное направление от  стороны кабины самолета. 

При ручке вперед, нос падает так, что стремится удержать пилота на его месте. Нос падает  к кабине самолета. 

3а этой фигурой следует внимательно следить, т.к. направление падения самолета может быть неправильным (что оценивается нулем) при правильном направлении полета и при правильном положении в полете. Следите, чтобы самолет не вышел из плоскости полета из-за вращения что приводит к штрафу. Крылья должны быть на уровне с горизонтом все время и не должна отклоняться во время скольжения. Следите также за нарушением направления скольжения до падения.

Ввод и вывод путем четверти петли должны иметь одинаковые радиусы. Высота входных и выходных горизонтальных линий может быть не одинаковой, и за это оценка не снижается.

В заключение, самолет должен совершить плавный и постоянный переход к вертикали, крылья должны быть в одном уровне с горизонтом и самолет должен придти к полной остановке в этом положении. После видимого скольжения назад, после которого он должен упасть вниз без разворота крыла или опускания носа в боковом направлении и восстановиться в той же плоскости, как при входе. После завершения этого, он снова должен быть на 90° нисходящей, перед переходом в горизонтальный полет в виде четверти петли. 

Когда бочки комбинируются с фигурами группы 6, должна быть равная длина частой линии до и после бочки (см. предыдущий раздел  F.1.4). В вертикальной нисходящей линии самолет  должен достичь вертикального положения и быть на этой линии перед началом  бочки.

ГРУППА 7 - ПЕТЛИ, S И  ВОСЬМЕРКИ

Группа 7.1 - 7.10  - Петли

Все полные петли должны начинаться и заканчиваться на одной и той же высоте и быть замкнутыми при их завершении. Круглые петли должны быть абсолютно круглыми - иметь постоянный радиус; это значит, что будут изменения в скорости и угловой скорости. Петля должна совершиться целиком в одной вертикальной плоскости. При круглой петле должна быть коррекция на ветер. 

Когда полупетля семьи 7 начинается с бочки или бочек, полупетля следует немедленно после бочки без всякой линии. При показе линии должно быть снижение оценки фигуры по крайней мере на 2 балла, в зависимости от длины линии.

Полупетля с последующей бочкой выполняется подобным образом. Бочка должна выполняться сразу после полного завершения полупетли. Если будет линия, оценка снижается на 2 балла. 

Если показаны бочки в круглых петлях, то эти бочки должны быть сцентрированы точно в верхней или нижней точках петли. 

Квадратные или восьмисторонние петли в действительности выполняются как петли с фиксированием, а не так как нарисовано в Каталоге символов. Все линии, за исключением горизонтальных, оцениваются как положение в пространстве.

Все четыре части квадратной петли должны иметь одинаковую длину и должны быть точно параллельными или под 90° к главной оси. Вертикальные линии демонстрируются положением самолета в пространстве, другие линии - траекторией полета. Квадратная петля не имеет коррекции на ветер, кроме горизонтальной линии, чтобы сохранить петлю квадратной. При выполнении необязательных или обязательных бочек в квадратных петлях, бочки или полубочки должны быть сцентрированы на горизонтали или 45° линии.

Помощью в судействе всех петель с фиксированием является то, что хорошее исполнение содержит изменения угловой скорости во всех элементах петли и вариации времени, потребного для начертания длины каждой внутренней линии, которое должно меняться в зависимости от скорости самолета. Также, ритм всех этих петель есть помощь в судействе. Обычной ошибкой в петлях с фиксированием является перекрытие линии элемента петли с последующим возвращением носа назад, чтобы исправить положение. Это называется штрафом. 

ЗАМЕЧАНИЕ ДЛЯ СУДЬИ: В Правилах СИВА говорится: " ... размеры радиусов, обусловленных летными характеристиками самолета не учитываются при оценке". Тем не менее, следует отметить, что большие изменения в линейной скорости и в угловой скорости большой петли создают затруднение для судьи оценить геометрию. А если петли, особенно с фиксированием линий слишком мала, трудно бывает оценить линию фиксации.

Группа 7.11 - 7.12  - Вертикальное S

Эти фигуры выполняются с половиной внутренней прямой петли и половиной внешней- обратной петли. Следите, чтобы обе петли были одинакового размера и точно представляли бы собой полуокружность . Полуокружности должны быть помещены точно друг над другом. Кроме того, когда между ними выполняется маневр в виде бочки, это может сместить их на длину бочки. Никакой горизонтальной линии не должно быть между полупетлями. Если какая-нибудь бочка производит  между ними, она должна выполняться в горизонтали, без линии перед или после. Каждая такая линия приносит 2 балла штрафа. Наблюдение за изменениями в угловой скорости - особенно хорошая помощь в оценке судьей этой фигуры.

Семья 7.13 - 7.18 - Вертикальные 8(восьмерки)

Эти фигуры могут состоять из двух вертикальных S или одной полной петли над другой. В группе 7.13-7.16 фигуры состоят из различных комбинаций вертикальных S а группа 7.17-7.18 выполняется из одной полной петли над другой. Заметьте, что вертикальная 8, использующая две вертикальные  S  имеет входную и выходную линию внизу или в вершине двух петель, в то время, как двухпетельная фигура имеет входную и выходную линию между двух петель. 

Эти фигуры могут комбинироваться с различными типами полубочек. Когда добавляются бочки, они выполняются в горизонтальной части фигуры, сразу же после окончания первой полной петли или полупетли. Не должно быть линии перед или после бочки. Бочка должна выполняться в горизонтальном положении, а следующая полная петля и полупетля начинаются сразу же после завершения бочки. Фигуры оцениваются по тем же критериям, как нормальные петли, но кроме всего прочего обе петли должны быть одинакового размера и располагаться точно друг над другом, пока не разделятся горизонтальной бочкой. Фигуры должны начинаться  и  завершаться на одной и той же высоте.    

Группа 7.19 - 7.22 - Горизонтальные 8(восьмерки)

Заметьте, что эта фигура всегда начинается и кончается в горизонтальном полете. При оценке следите за тем, чтобы петли начинались и кончались на одной и той же высоте в обеих случаях. Убедитесь, что обе петли одного и того же размера и что линии между двумя петлями  выполняются точно под углом 45(. Это означает, что ТОЛЬКО ПРИ ОТСУТСТВИИ ВЕТРА эти линии могут пересечься в центральной точке 8. Если имеются разнообразные бочки, они размещаются на 45° линиях. Убедитесь, что части линий имеют одинаковую длину перед бочками и после. 

Начало и конец фигуры и нижняя часть (или верхняя - если фигура перевернута) двух петель должны быть на одной и той же высоте. Однако, конечная 45° линия может проецироваться над или ниже петлевого элемента, если имеется множество бочек на этой линии.

Все части петель между 45° и горизонтальными линиями должны иметь одинаковые радиусы, как и петли самой горизонтальной 8. Обычной ошибкой является исполнение этих участков, как нарисовано в символах Каталога, т.е. с углом. Это штрафуется.

ГРУППА 8 - КОМБИНАЦИЯ ЛИНИЙ, ПЕТЕЛЬ И БОЧЕК

Эта группа фигур соединяет 45° и 90° линии с 1/2, 5/8, 3/4 и 7/8 петлями в некоторую очень сложную фигуру. Все прежние критерии применимы здесь, включая требование для всех частичных петель в фигуре, иметь одинаковые радиусы, исключая: a) в группах 8.1-8.28, где радиусы частичных петель от и  к горизонтали на старте и на финише фигур должны быть равны друг другу, но не должны быть теми же, как у полупетли в середине;  b) радиусы в частичных петлях групп 8.49-8.56 могут так же отличаться друг от друга, как это описано ниже "Многопетлевые комбинации".

Как и во всех фигурах, должна быть ясно видимая горизонтальная линия на старте и на финише фигуры. Начальная горизонтальная линия и линия в конце фигуры выполняются на разных высотах.

Когда внутри фигуры прямая линия соединяет петли или части петли и выполняется вращение на этой линии, то вращение должно располагаться в центре линии. Длина линий не является критерием, за исключением того, что части линии до и после бочки должны равны (раздел  F.1.4).

Полупетли, которые выполняются после 90° или 45° линий, все же должны иметь постоянные радиусы, которые требуют изменения угловой скорости во время полупетли. 5/8, 3/4 и 7/8 петли на 45° , 90°   или на горизонтальных линиях должны иметь постоянный радиус криволинейной части до тех пор, пока самолет не достигает горизонтального полета, или 45°, 90° линии после этого. Когда указано изменение угла тангажа на 135°, то следует выполнить 3/8 петли радиуса постоянного.

Группа 8.49-8.56 - Многопетлевая комбинация

Когда соединяются друг с другом 1/4, 1/2 или 3/4 петли, то в фигурах радиусы должны быть одинаковыми и не должны быть линий между петлями. Когда между ними выполняется бочка, не должно быть линии до и после  бочки. Критерием для судьи является то, что начальная 1/2 петля оканчивается и поддерживается постоянный угол тангажа во время бочки, затем следует сразу же 3/4 петли.

1/4 петли при переходе в горизонтальный полет  должна иметь достаточный радиус, но этот радиус не должен равняться другим радиусам петель. 

Вообще, здесь применимы все  критерии, относящиеся к группе 8.

ГРУППА 9 - БОЧКИ

Бочки выполняются на горизонтальных, 45° и 90° линиях; на полных петлях и между частями петель и частично петлевых линий. Они могут представлять 1/4, 1/2, 3/4 и полные 360° вращения вплоть до двух полных бочек. Кроме этого, управляемые бочки исполняются в комбинации с виражами, как излажено в группе 2 (виражи с бочками). 

Во всех случаях применимы те же критерии: скорость бочки должна быть постоянной в процессе всего исполнения. Самолет должен продолжать оставаться во время бочечного элемента в предписанной плоскости и на заданном  направлении полета. Многократные бочки могут быть слитными, раздельными или противоположного вращения.

(1) 
Когда бочки выполняются в непрерывном вращении - слитно, кончики символов соединены небольшой линией, при выполнении слитных бочек не должно быть паузы между ними.

(2) 
В раздельных бочках нет связующих линий между символами, хотя их кончики изображены направленными в том же направлении. Они должны иметь краткую, но ощутимую паузу, между ними. Они могут быть различных типов, а именно:

(i) Управляемые (элеронные) бочки (без фиксаций и с фиксациями).

(ii) Неуправляемые бочки (положительные и отрицательные)

(3)
В противоположных бочках концы символов направлены в разные стороны. Эти бочки, включая бочки и на виражах, выполняются как один непрерывный маневр; краткая пауза между обратными вращениями должна быть минимальной и может быть сравнима с паузой в фиксированной бочке.

Группа 9.1 - Управляемые бочки

Дается  штраф за различия в скорости вращения и за остановку при выполнении бочки. Любая остановка в управляемой бочке более 45° предписанного положения может быть принята за бочку с фиксацией и получит нулевую оценку ("0"). За каждое изменение в скорости вращения снижается оценка в соответствии со степенью изменения скорости.

Управляемая бочка должна иметь скорость вращения, соответствующую ритму фигуры. Если она выполняется слишком быстро, это не дает возможность судье оценить ввод в фигуру, скорость бочки и финиш, который должен быть по возможности короток и точен. Подход к управляемому финишу в действительности, представляет изменение в угловой скорости.

Группа 9.2 - 9.8 - Фиксированные бочки

Судятся, как и управляемые бочки, только самолет вынужден прекращать вращение во время бочки установленное количество раз, т.е. 2, 4 или 8. Скорость и ритм должны быть постоянными повсеместно. 

Паузы должны быть постоянной длительности и угол вращения должен быть правильным между каждой паузой: 180(, 90° или 45(. Все это осуществляется на самолете установленной  заранее плоскости и заданном направлении полета.

Группа 9.2 представляет собой бочки с 2 фиксациями. Бочки групп 9.4 и 9.8 - с 4 и 8 фиксациями. Заметим, что в 2-хпозиционной бочке фиксации будут через 180°, а при 4-х и восьми позиционной бочке - фиксирование происходит через каждые 90° и 45° бочки соответственно.

Каждая пауза бочки с фиксацией должна быть четко узнаваема в каждом случае, что особо важно при плохой видимости или на большой высоте, пилот должен удлинять паузы, чтобы их узнали судьи, иначе фигуры получат нуль ("0").

Группа 9.9 -  Положительные неуправляемые - прямые штопорные бочки

Главная ось штопорной бочки должна быть в правильной плоскости и в правильном направлении полета, которые определяются по положению в пространстве. Однако, вид движения  вокруг главной оси может меняться в зависимости от типа самолета и это не должно влиять на оценки. Штопорные бочки имеют те же критерии оценки, как и другие бочки, учитывая длину частей линий до и после маневра бочки.

Для штопорной бочки самолет должен вначале выйти на закритический угол атаки. Это значит, что хвост должен опуститься, чтобы иметь быстрое изменение положения самолета в пространстве, что соответствует изменению угла атаки. С целью задания направления вращения самолет должен отклониться от вертикальной оси. Каждый самолет может иметь особую манеру штопора (углы атаки, угловая скорость). Судья имеет шанс при контрольных полетах оценить штопорные характеристики новых для него типов самолетов. Но для всех типов самолетов, критерий для остановки штопорной бочки те же самые: положение до ввода и  в момент остановки идентично и должно соответствовать геометрии фигуры.

Нос должен видимо сломать линию полета, доказывая, что произошел срыв потока , в противном случае фигура получает оценку ("0"). Все штопорные бочки должны быть оценены осторожно, чтобы быть уверенным, что самолет авторотирует и вращается не так, как в управляемых бочках. Самолет с высокой скоростью бочки может обмануть судью в этом маневре. Движение носа до вращения является характерным признаком исполнения штопорной бочки. Во всех случаях пилот должен быть оправдан, но если  судья уверен, что соответствующего штопорного вращения не было, он может выставить нуль ("0"). Оценка снижается за то, что самолет срывается, но не остается в срыве потока все время, и пилот заканчивает маневр с помощью элеронов.

Группа 9.10. - Отрицательные неуправляемые обратные штопорные бочки

Здесь применимы критерии прямой штопорной бочки, за исключением того, что в этом случае будет отрицательный угол атаки. Начало маневра должно выглядеть как в  положительной штопорной бочке только с отрицательным углом атаки. Начальное изменение угла атаки является лучшим индикатором для судьи. Имейте ввиду, что в отрицательной штопорной бочке нос самолета движется в сторону от кабины перед срывом крыла и  началом вращения. Следите, чтобы пилот не заменил обратную бочку на прямую. Если нос не движется от кабины - это не будет отрицательной (обратной) штопорной бочкой.

МЕСТО ПИЛОТАЖА (ПОЗИЦИЯ)

Позиция оценивается по 2-м способами: механически - при помощи следящего прибора или визуально судьей. Тогда применяется меньший коэффициент К. 

Позиция определяется путем фиксирования положения фигуры относительно осей Х и У. Следует придерживаться чередования положения фигур в пределах зоны полета, так, чтобы отдельные фигуры были симметричны расположены относительно осей Х и У. Оценка ставится в зависимости от % сбившихся от центра фигур. Например, при 4-х из сбившихся фигур из 16-ти , оценка будет уменьшена на 25% (2,5 балла) от 10 = 7,5 балла за позицию.

Некоторые судьи ставят "галочки" за каждую ошибку в позиции фигуры. Даже ставят "полугалочку" за небольшое отклонение.  В итоге легко подсчитать оценку.
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